

































































A AN HEEREN DAMMERS ! 

Het is het Hoofdbestuur van den Dambond voor: 
Friesch spel een genoegen een kort woord van aan- 
beveling uit te spreken bij dc versohijning van hrr 
eerste damboek voor Friesch spel, 

Reeds lang werd het gemis van een dergelijke 
handle iding gevoeld, Voor het Hollandsche spel be - 
staat een lcgio handboeken, probleem studies, ens„ 
doch voor het Frieschc spel bestond er tot op heden 
niets, Het Hoofdbestuur heeft hierover reeds dik- 
wijls gesproken, maar de groote moeilijkheid was 
een persoon te vinden die, ten eerste het spel door 
en door moest kennen, voldoende schrijverstalent 
moest bentten en tevens in staat was een partij des- 
kundig te analyseeren. De Heer Ennema is op eigen 
initiatlef met het schrijven van het hedoelde werk 
be go mien, waarbij hij natuurlijk op alle mogelijke 
steun van het Hoofdbestuur kon rekenen, 

Wij wenschen den Heer Ennema geluk met zijn 
arbeid die voor de ontwikkeling van het Friesch e, 
dam spel van groote beteekenis kan zijn. Het Hoofd¬ 
bestuur voornoemd, beveelt het damboek van den 
Heer Ennema met groote a and tang bij de leden aan, 
ter bevordering van de bloei van Het aloude Friesche 
damspel. 

Namens het Hoofdbestuur, 

D. J. BRUINSMA, Secretary 
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BEKNOPTE HANDLEIDING 


voor de beoefening van het 


FRIESCHE DAMSPEL 

door 

W. ENNEMA 


'ITGAVE DRUKKERIJ BOS & VUETSTRA * FRANfcKER 








VOORBERICHT. 


We spreken in Frieslands Noordwest-hoiik van 
Friesch- en Hollandsch dammeo, Het voornaamste 
verse hi 1 besta&t in de wijze van ,,slaan'\ Bij het 
Hollandschc spel wordt alleen schum gestagen, bij het 
Fricsche kennen we daarnaast de „ov«rdwarse" slag 
in de richtiog van dc horizontale en verticala lijnen. 
Dit groote verschil heeft tenge volge, dat veel van de 
allerbestc spelers in het Ho Hand sc be spel absohtue 
vreemd staan tegenover het Friesche en... omge- 
keerd. Niettemin komt het voor, dat beste spelers 
ia het Fr. spel sich ook hebben geoefend in bet Hoi- 
landsche en wel zo6 goed„ dat ze daar een plaats aan 
de hoogstc borden souden kunnen innemen. Ik denk 
aan den Heer J. D, Tolsma te St. Jac, Parochie, die 
oms Creeks 1916 remise speddc tegen den toe mulligan 
wereldkampioen HoH- spel. Het Fr. dammen beperkt 
sich in hoofdzaak tot de N.W, helft van onze pro- 
vincie. Hier telt de Dambond voor Fr. spel dan ook 
sijn ongeveer 25 afdeelingcn, dc meeste met cen seer 
bloeiend clubleven. 

Over het Fr. spel is weinig geplubiceerd. Voor 
het Hollandschc worden rubric ken ingeruimd in de 
groote dagbladen ; voorts bestaat er een uitgebreide 
Jitteratuur in den vorm van beknopte en meer uit- 
gebreidc handleidingen. Ondnnks de groote propsgan- 
diatische waarde hiervan blijven duizenden Fricsche 
dam mens hun eigen spel beoefenen. Laat sich hier 
gelden cen zeker conservatisme, een vasthouden aan 
het oude cn eigenc ? Zeer zeker voor een deal. Maar 
er is in elk geval ook nog een andere omsfcmdtghdd. 
die ons weerhoudt. ons eigen spel rc laten varen en 
de beoefening van het Hollandsche te begimten Het 
is de omstandigheid, dat in het Hollandsche spel in 
den eindstand 3 dammen tegen 1 dam. de partii cin- 
digt met remise. Bij het Fr. spel beteekeat 2 dim- 
mcn tegen L clam in het eindspel de uinst van de 
partij, Wij gevoclen het als onbevredigend, dat na 
het be hah n van cen z66 groot materieel voordeel de 
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whist dcr party nog niee is verzekerd V«aiti is van 
invbed dc crvaiing, dat 00 k in het Fr, spelt praentige 
combinaties. meerttialen ecn bron zijn van nitcns 
me ten. 

Positioned zijn. we on tot een hoogtc gekomen. dar 
het de itiocit? waard is, dc bereikte resultatcn in een 
een handleiding vast te leggen. t , 

Bij de samenstclling van dit weikje neb ik veel 
medewerking mogen ondervinden, van verschillende 
hooldklasse-spelcrs en het Hoofdbestuur van den 
Qambond voor Fr. spel, Daarvoor betuig ik, ook 
hier nog, mijn haitdijken dank, 

Mogc dit bockje zijn weg vinden en dc beoefeuing 
van het Fr. spel ten goede kornen. 

April 1937. De Scbrijver. 
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HOOFDSTUK I. 


Dlt eerste hoofdstuk heb ik aLleen bcstemd voor 
beginners. De grens tusschen beginners en eenigs- 
zins gevorderden is natuurlijk niet scherp te trek ken. 
Maar ik zal zeker niemand belec digen, door bij de 
beginners te rekenen hen, die juist door het bestaan 
van deze bandleiding de lust gevoelen opkomen, het 
Friesche spel te leeren kennen, Voor hen zijn dan 
ook spetiaal deze eerste twee partijen bestemd, cm 
ze eens na te spelen, De partijen hebben niets bui- 
fcengewoons; we ontinoeten er sterke an swakke zet- 
ten, resp, aangeduid met ! en ? Deze partijen die’ 
nen dus alleen, om leerlmgcn eenigsztns met de speel- 
trant vertrouwd te maken. 

I — 7 beteekent: strijken schijf op veld 1 n, veld 7, 
1 X 12 beteekent: schijf op veld 1 slaat naar veld 12. 

Onderstaand diagram toont de nummering der vcl- 
den. 


Zwart 



Als dc party klaar staat om te bcginnen. zijn de 
swarte schijven geplaatst op de velden 1 tot en met 
20; de witte op de velden 31 tot en met 50. De dii- 
gonaal of hoeklijn van donkere velden loopt dus van 
5 tot 46. 
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Nuromer oo.k de velden op uw eigen dambord. 

Doc het eenvoudig met pen en inkt, Vindt'g* \ 
zonde voor uw mooie dambord, necm dan vierkante 
stuhjes papier ongeveer ter grootte van Gen vierkante 
c*M. Scbtijf daarop de mimmers 1—50 en plak z e 
op de sped,velden, b.v. in den rcchter-bovenhoek. 

' 'tGeeft een groot gemak. 


Eerste partij. 



wit 

Zwart 

1 

31 — 26 

20 — 25 

2 

37—31 

14 — 20 

3 

32 — 27 

17X37 

4 

41X32 

11 — 17 

5 

42-37 

19 — 24 


Mqe&tal speelt swart hier 5...,, 7 — 11, waarna 
wit gedwotigen is tot 47— 42. 


6 34X14 10X19 

7 40 - 34 7 — 11 

S 47 — 42 1 — 7 

9 31 — 27 17 — 21 

10 26X17 11X31 

11 37X26 5 — 10? 


Zooals het vraagteeken al aanduidt, is dit een 
zwakkc zet. Wit kan nu spclcn : 


12 26-21 16X27 

13 32X21 en zwart kan aan zijn rechterkant dc 
korte koek, voorloopig geen zet meer doen. Hij had 
nict 5—10 moeten spden, maar 16 — 21 ; hij had dan 
meer zetten gehad, meer vr^heid van bewcging. 


13 

14 


36-31 


10—14 

30-24 ? 


. Wcer e en zwakke zet. Trek nu schjjf 24 even 
°R- * n wc z ttllen zien, dat zwart zich vpj 
'at heeft vastgewerkt We gaan alle zetten na, die 

swart sou kunnen doen : 
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Zwart- 

Stand na H: 36—31, 



Wit. 


14.. ... 6 — 11 font. 

14„ 7 —11 fout. 

14_ 12 —17 fout. 

14. 18 — 22 fout. 

Immers, er zou volgen 21X23, 19X2S, 33 X 22, 
12 X 32, 38 X 27 en wit is een schijf voor, 

14- 19 — 23 fout, 

Er kan volgen : 34 — 30, 25X32, 42X24, 20X29, 
39 X 10 en wit is weer een schijf vOOt. 

14 . 20— 24 fout. 

Er volgt: 35 — 30, 24 X 35, 34 — 30, 25X32, 45X5 
(dam) en ook schijf 32 gaat vedoren. 

14.. .., 25—30 fout. 

14 _ 19 — 24 fout, 

Er volgt : 35 — 30, 20 X 29, 39X10, 9 — 14, 10 X 30, 
25 X 32. 31X33, En er gaat weer een schijf verloren. 
Zwart he eft dus de keus tusschen : 

14.. . 4 —10 en 14... 18 — 23. 

Houd voodoopig schijf 4 op hear plants. Dc cenige 
x&t voor zwart zou dus xijn 14.,... 18 — £3, Maar 
hij bepaalc ztjn keus verkeerd en speelt : 

Wit Zwart 

14.. .., 20-24 

15 35-30 24X35 
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16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 


34- 30 25X32 

45X5 (dam) 4—10 
31X33 19—24 


46-41 
41-37 
37— 31 
21-26 


13-19 
24 - 30 
3 — 13 
19 — 23 1 ? 


Zwart 

Stand na 22: 19 — 23. 



Wit 


Dit lijkt eeii sterke 2 et ( ecu dubbele bedreiging. n.l, 
met 23 — 28 (en wint 2 schijven), en met 14 — 19 cn 
de dam op 5 vindt een roemlcos elude, Maar wit 
vindt de jjaede voontzetting en speeit : 

23 33 — 29 30 X 28 

It 18X36 

2d 38 X 29 en mi wil wit door 29 — 24 zHn dam 
bevnjden. Swart speelt: 

S. 13-19 

97 19X30 

no ®7 37 36X40 

28 44 x 11 7 X 16 

5X 4l en awart geeft op. 

Par ? n i et fiewonnen door bultcn- 
maar door 1 Tf ' ^ at ^ en tegenstander dwong* 

?rcr iwatt Dic heeft 

s 







Tweede party. 



Wit 

Zwart 

1 

31—26 

20-25 

2 

37-31 

14-20 

3 

32-27 

17X37 

4 

41X32 

11-17 

5 

46 — 41 

18-22 

6 

33 — 28 

22X33 

7 

43X14 

10X19 

8 

49— 43 

19-24 

9 

34X14 

4X24 

10 

39-33 (a) 



(a) 39 — 34 is foutief ; er sou volgen. wat is na te 
gain in hoofdstuk III* opening A. 4c voort retting* 
le variant. 

10..... 7 — 11 

11 33 — 29 24X33 

12 32X34 20 — 24 

13 34X14 9 X 20 

14 40 -34 1—7 

15 44 — 40 13 — 19 

16 34 — 30 25X34 

17 40 X 9 3X14 

18 50 — 44 20 — 24 

19 42 — 37 14 — 20 

20 38 — 32 20 — 25 

21 32 — 27 5 — 10 

22 27 — 21 16X27 

23 26X28 (b) 

(b) Zwart kan nu dam halen als voIgt : 

23 _ 15 — 20 

24 35X4 24-30 

25 4 X 21 17 X 46 (dam) 

maar Iwart voorziet de voorlZCttlng! 

26 28 — 22 12X32 

27 37X28 46X29 

28 43 — 39 29X35 

29 45X14 en^'t is de vraag of de dtun haler ij 
voordedig sou £tjn. Zwart vet voIgt daarom met 10 — 14, 
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Wit Zwart 

23 _ M-M 

24 44-39 14 — 20 

25 2S—23(e) 24X22 

(c) Wit gevoelt zich, onder den druk van vde drci- 
gingen gcdwongen. een stak te offeren. 


36 

27 

2S 

29 

30 
(d) 


39-34 
31 — 26 
26X17 
36 — 31 
31X11 


17 — 21 
22 — 28 
12X21 
11 —16 
6X17 (d) 


Nu mist zwart het sterke steunpunt 6, 


31 37-31 7-11 

32 41 — 36 28 — 32 (e) 

(e) Zwart geeft de gewonnen schijf terag, omdat 
bij vreest vooi 31 — 26, wat hem zou dwingen tot 

16 — 21. 

33 31X33 17 — 21 

34 33 - 28(0 2 — 7 ? (g) 

(f) Wit wordt in zijn lange hoek ernstig bedreigd, 
want na 21 — 26 door zwart moet hij wel door 36 — 
31 afrtiilen, wat een verzwakking beteekent. 

(g) Zwart had door 34... 21 — 26 het beterc spel 
gekregen. 

35 34-30 20X40 

36 35X44 25-30 

37 28-23 8 — 12 

3S 44 — 39 21—26 (h) 

(h) Eindelijk besluit zwart tot 21 — 26 maar op dit 
moment is de zet nu weer met sterk, zoo a Is blijken 
kan uit de abt-zetten. 

« ™ _ }i! (dam) 

* 19-14 46 X5 

41 47—41 5X40 

J? 45X5(dam) 16 — 21 

5—10 12-1? 

10X6 en zwart geeft op. 
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Zwart 

Stand tta 38.21 — 26. 



We nemeu aan, dat da belangstellende beginner 
deze twee partijen heeft nagespeeld. Hij is nu eenigs- 
zitis op de hoogte met de bijzondere speelwij*e van 
het Friesche spel, Voor hem geldt nu deze raad : 

Tracht vooral niet dc verschillende openingen goed 
te lee ten ! Wat ge wel te doe n hebt ? 

Zoek een damvriend* met wien ge geregeld een par- 
tijtje kunt spelen. Houd u voorloopig aan een ope¬ 
ning, b.v, opening A. Jk geloof niet te overdrijven, 
wanneer ik zeg, dat in de laatste halve eeuw verre- 
weg de meeste partijen nit deze opening zijn gespeeld. 
Jn deze opening raakt ge dan alvast ecni germ ate 
thuis, en is dit resultant verkregen. geef dan geleb 
delijk een beurt aan de andere openingen, En denk 
er om : houdt uw spel zooveel mogelijk gesloten en 
open niet onnoodig de veldem waar aw tegenstander 
een dam kan ha Ion. 

M-i, is het veel meei vruchtdragund. cerst eenige 
studio te maken van eenvoudige, in moeilgkheid op- 
klimmcnde, eindspelcn, Hierby staan veel mind or 
stukken op het bord en men heeft dus vlugger ee* 
nigszins een overzicht. ik zeg opcttclijk : ee&ifs.uns. 
Want een volledig overzicht van het'eindspel. bijv. 
6 schijven tegen 6, verkrijgt vaak dc beste dimmer 
nog niet. Daar zijn dan nueestal nog z66voel moge- 
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kiw£; h d « hbrfd i 4t” fdkW ‘ I,ekr er no * - 

K:?* r; e ) parti i e " spelen. die ™ ’t«rst natuur- 

Iijk nos knoelen van fouten, D at hindert niet Door 
scha en schande wordt men wijs. En bedenk o°k 

SS^ n u staan vast ^ van tegen- 

P tij. Ook dc allerbestq dammers en schakers ma- 
ken in de meeste partijen minder goede of zelfa 
zwakke zetten. Niematid vindt, voor het bord spe- 
ienae, .altyd de sterkste voortzetting, 

Eenigermate gevorderd zijnde, zult ge er vooral uw 
voordeel mee kunnen doen, den strijd aan te binden 
tegen sterkere spelers, Van hen kunt ge veel leeren. 
Onthoud, hoe hij gebruik maakt van uw fouten, Na- 
tuurlijk suit ge in den aanvang de meeste, misschiea 
alls partijen verliezen, Leer vooral, een par tij te 
kunnen verliezen, Sommigen. kunnen niet tegen het 
verlies. Dat is een karakterfout, Ontdekt ge daar- 
van in uw binnenste een spoor, strijd er tegen. Tracht 
de par tij koninklijk te winnen, maar leer ook konink- 
lijk te verliezen. Geef uw tegenstander van ham 
een compliment, aU hij door kranig spel de overwin- 
ning behaalde. 

En nu dc eindspelen voor beginners, Vooraf en- 
kele wen ken en inlich tinge n. In 'talgcmeen is een 
dam in het eindspel heel sterk. Tracht daarom een 
dam te halen, desnoods met opoffering van 1. 2 or 
meet schijven, Hoe veel zoo n dam waard is. 
geheel af van den bijzondercn stand der parti,j. Uat 
moet ieder speler dus zelf maar, voor elk . geva . 
bijzonder, uitmaken, Dus rekcntng houden met 

eigenaardigen stand van het "S enbb *;, ^ Het 

Een dam heeft echter ook cen - ■ - i t 

is ecu stuk. dat door den d«,r tc U 

slaan. near alle hoeken van het bord 

*etrokken. Een eenvouia voorbeeld . 

Zwart: 2. 12, 15, 24 cn 26 (5 sch.). 

Wit: 35 , 41 . 45 . 47 cn 49 (5 **■>■ ^ ^ 

Wit is *ai» «t. Hij kan UU ^ i0 , 

er meat zeer verleidrfflk n(kt jus vbor 1 

hij er 2 terns cn ha “'* j,-v»n den d»o. 

schijf en no* dc we eltjjd dc ksvshtfit- 1 

mcerdcre waardc nocmen 
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wint dus 1 schijf plus de kwaliteit. Maar wat volgt 
cr ? 

35 — 30, 24 X 35 

45 X 5 (dam), 12—17 
5X1, 17-21 

1X31, 26X50 

De dam moest dc gedwongen slag 5X1 doen. Daar- 
tloor knjgt zwart gelegenheid, den tijd, om schijf ]2 
te brengen naar 17, We zeggen, dat zwart door den. 

„ ei1 s ] a ^ VEir \ wit een tempo heeft gewonnen, 
Hij krygt gelegenheid voor een extra-streak, die de 
beslissende zet 17 —21 noodzakelijk moet voorafgajn. 
Wit heeft sich dus met een schijn-voordeel (dam 
plus kwabteit) in het nadeel gebraeht. 

Alvorens zich op zijn prooi te werpen, had wit dus 
aen st-ind der party be ter moeten oversien, Dit field t 
voor alle soortgelijke gevallen. 

In hut reglemcnt staat : Meerslag gaat voor. Als 
een speler dus met een schijf 2 schijven kan slaan en 
met ecn andere schijf (of dam) maar ten van zijn 
tegenpartij, dan meet de eerste slag geschieden., Hoe 
nu, als er ook dammen geslagen kunnen worden ? 
Dan wordt de dam van meet waarde gerekend dan 
1 schijf, doch van minder dan 2 schijven. Dat is 
nu eenmaal vastgesteld en het is goed. Als de spe- 
lers maar we ten, waaraan zij zich hebben te houden, 
De absolute waarde van een dam is in 'talgemeen 
niet te zeggen. Alles hangt af van den bij sonde ten 
stand der partij. Als een dam op zeker moment zon- 
der eenig gevaar 5 schijven kan slaan, dan is op dat 
oogenblik de waarde van den dam veel grootcr dan 
de zoopas genuemde 2 schijven* Maar voot 'tgeval 
van meerslag moet de dam op ecn vastc waarde wor¬ 
den gestdd. Ook gaat in het Friesche speL de dam* 
slag vdor. dw.z,. als de dam mjnstens evcnveel waar¬ 
de kan slaan als een schijf. Dit is van groote be-* 
teekenis cn vaak beslissend voor de partij* In ‘tver- 
vdg sal dit meermalen blifken. 

De speler. id ic geen zijner stukken meer kan ver- 
zetten en ook geen slag kan doen* sit z.g. vast. Hij 
heeft de partij verloren. B.v,; 

Wit II cn 25 (2 sch.). 

Zwart 34 (dam) en 2 schijven op 14 en 20. 
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Wit aan let speelt 11 — 6, waarn t 

met 34—1. Hij heeft gewonnen, dooT zLm^^ 0 ^ 
stands r vast tc netten. ZlJri tagen- 

Met achtCTstriiken bedoelen w e een ^ (h - 
„stteck genoemd) waardoor vijandelijke l,k£ ^ 
slag komen te staan. Dit achtemriiken U ^ u tn 
gevaarlijk. Niet in den stand: J ^ ^ 

Swart 16, 11 (2 sch.). 

Wit 31, 36 (2 sch.). 

Wit spcelt 31 — 26 en wint, 

Maar let eens op een tweede geval ■ 

Zwart 4, 5, 18, 27 (4 sch.). 

Wit 25, 40, 42, 47 (4 sch,). 

Wit strijkt achter door 42 — 37 Zwart am- 

—10 - Kl vo]gt nu: 37^19, 10-14, 19 x 
10, 4X44. Door het achterstrijken verplicht Wit 
f™‘ op zijn volgende beurt een slag te doen. Zwz 
knjgt nu tijd voor den aanvalszet 5—10, Hij wint 
dus een tempo en daardoor de party. 

In 'tFriesche spel wordt de hoek recbts altij'd de 
„korte hock 1 " genoemd, de hoek links de Jange hoek" 
naar de lunge diagonaal van 10 zwarte velden die 
we vaak de „1ange streek” noemen. 
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HOQFDSTUfC II 


Pro beer nu raaar eens uw kracht op de volgende 
eindspelen, in hoofdzaak bestemd voor beginners. Ze 
zijn z66 gekozen, dat een eenigszins geroutineetd 
speler ze direct oplost, zoodra hij den stand \'66r 
dch op t bord ziet. Traclit de oplossing te vinden, 
zonder de stukken te verplaatsen. Dan heeft dir 
op lessen dc meeste waarde van uw pattij-spel. 1m- 
mers 00 k dsarin moogt ge niet dit of dat eens gaan 
probeeren ; daar geldt : aanraken — spelen : met het 
aangeraakte stub moet ge dns zetten of slaan. 

Dc behandchng van de dammeu in de tweede helft 
van dit hoofdstuk zal voor beginners nogal lastig zijn, 
00 k eenigsztns gevorderden kunnen hiermee nog hun 
voordeel doen. Het eindspel ; 2 da rumen tegcn 1, is 
niet behandeld voor die denkbare gevallen. Er sijn 
eqnigc gekozen, die m.i. voldoende in sit! it geven, oui 
in de practlsche partij een plan op te stellen, 

En nu de eindspelen : 

1. Zwart ; 6. 7, 16, 17 (4 sch.) 

Wit : 26, 27, 36 en 37 <4 sch.). 

Zwart is aan zet. Hoe haalt hij een dam ? 

2 . Zwart I schijf op 40. 

Wit dam op 5, 

Wit speelt en wint. 

3. Zwart r 10, 11, 20 en 28 (4 sch.). 

Wit: 34, 35, 37 en 26 (4 sch.). 

Zwart speelt en wint. 

4. Zwart; 6 {1 sch,). 

Wit: 39 (1 sch.). 

Wit speelt en wint, 

Als Wit verkeerd stljjkt wordt de parti? remise. 

5. Zwart: 3, 6, 7, 10, 14 en 16 (6 sch.), 

Wit; 27, 34 , 36, 44 , 46 en 49 (6 sch,). 

Zwart speelt en wint. 
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WitfisM 39. 1 44 2 l5^ 6 e,< 35 0 **-) 

Wlt 1«It en wi „I 45 ' 46 « <7 Sj. 

Zwart : 4 *5 ? ii -wy 

SH* ; 36. 3i: 34, 35 44 45 ^ * < 7 *U 
Wlt speelt en M - 45 =» « (7 **.). 


7 . 


8. 


9. 


10. 


II. 


Zwart : II ’j'a it ,, 

Wi^32 L 34', 35 J5 4 , 17 ,“ 25 JV Ch) - 
Wit speelt in „in~ 43 eD 46 <« «*>. 

Wit*”2 \\ en 24 ® scb.), 

2™* i 4 «. 7. 15. J6 en 30 (S sch.). 

w> ' 3S- 39 en 45 (6 sch) 

Wit speelt en wint. 


12 * 


13. 


g^VA* 7 c;. 8 ' 9 e * « (6 sch*). 

Wit: .15 21 . 2p, 27, 30 en 42 (6 sch,). 

Wit speelt en wint. 

Zwart: 2, 7, 9, 11 , 20, 36. 31 en 36 (8 sch ). 
Wit : 33, 34, 35, 39, 43, 44, 45 , 46 en 
48 (9 sch.), Zwart speelt en wint* 

Na de opruimmg goed opletten, dat wit fieen 

dam haalt. 


14, Zwart: 2, 15, 21, 25, 26 en 36 (6 sch.). 
Wit; 34, 39, 42, 43, 46 en 48 (6 sch.), 
Zwart speelt en wint. 


15. Zwart: 3, 5, 7, 11, 12 en 27 (6 sch.). 
Wit: 14, 30, 45, 46, 47 en 49 (6 sch.). 
Wit speelt en wint. 


16. Zwart: 9, 12, 21, 23 en 30 (5 sch.). 
Wit i 37, 45, 46 47 en 48 (5 sch,). 
Wit speelt en wint. 
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17. Zwart: 9. 11 en 36 (3 sch.) 

Wit: 22, 23 en 37 <3 sch.). 

Zwart speelt en wint. 

I^enk er om s dam slag gaat v66r* 

18, Zwart: 19, 22 en 30 (3 sch,). 

Wit : 37, 39 en 41 (3 sch,). 

Zwart is un iet. Hij meent, dat de weg open 

5> om ce .“ , dani h aleii, Hij speelt 30 — 35. 
Waarom is de zet f&utief ? 

19 ‘ ^ art ; * & 15, 16 en 21 (5 sch.). 

Wit: 34. 44. 45, 41 en 49 (5 sch.). 

Zwart js aan Mt- H “ speeIt 21 — 26. 

Hij denkt een vglgende set af te ruilen en den 
weg open te maken voor het halen van een dam. 
waarom is de ret verJteerd ? 


20, Zwart: 4, 3, 10, 16 en 21 (5 sch.). 

Wit : 25, 35, 36, 43 en 50 (5 sch.), 

Zwart is aan ret. Hij beschouwt sebijf 36 ab 

een wisse buit en.. * strijkt er achter. Is dat wel 
in orde ? 

21. Zwart: 4, 9, 12, 27 en 31 (5 sch.). 

Wit: 34. 36, 43, 45 en 46 (5 sch.). 
wit is aan ret, Hij speelt 46—41. 

Muac dat bekomt hem slecht* Hoe zal swart 
Antwoorden ? 


22. Zwart: 17. 19, 20, 23 en 36 (5 sch,). 

Wit: 39, 40, 41, 46 en 47 (5 sch,). 

Wit is aan cet en speelt 41 — 36. 

Maar dat loopt uit op verlies. Zwart laat den 
roover wel binnenkomen, maar hij grendelt 
open deux. Welke ? 


23. Zwart: 5, 8. 17, 21 en 30 (5 sch,). 
Wit: 19. 23. 28, 39 en 49 (5 sch.). 
Zwart is aan ret en speck 8 — 12. 
Hoe wint wit ? 


24. Zwart: 16, 18, 23. 26 en 29 (5 sch.) 

Wit ; 36, 37, 44. 46 gn 50 (5 sch,). 

Wit speelt en wint. fDarnslag gaat v66r.) 




25. ZwEirt 3, 6, 8, 9. 10. 16 cn 27 (7 ich,). 
Wit i 24, 29, 35. 36, 46, 47 cn 46 (7 sch.). 
Wit spcelt cn wint. 


26. Zwart ; 7, 8, 9„ H cn 16 (5 sch,). 

Wit: 20, 27. 31, 37 en 47 (5 ach,). 

Wit speelt cn wint. 

27. Zwart: 3, 5. 6. 11, 13 cn 14 (6 sch.). 

Wit: 15, 25, 26, 29, 41 en 45 (6 seh,)._ 

Zwart is aan zet, Waarom mag llij nict 11 
16 spden ? 

28. Zwart: 6, 7. 13. 14. 16, 17 en 18 <7 sch.). 

Wit: 26. 27. 34. 35, 36 37 en 39 <7 sch.). 

Wit spcelt cn wint door 36—31- 

Er volgt tEan : 

..... 16X29 

35-30, 17X26 

30X10, 26 — 31 

10 — 5 (dam) 


Nu is de stand 1 dam tegen 3 sch., waarvan er 
nog geen enkclc dc lange streak is gepasseerd. 

Wit zal nu. bij goed spel, winnen. 

Maar let er op ■ Tegen 4 schijven zal de witte dam 
het moetcn afleggen, als zwwt geen foutzettcn doer. 
Tenminste als zwart de sterke stcunpnntcn 1 en (of) 
6 bezet heeft. 

Anders wordt dc zaak, wannecr wel een dcr stnk - 
ken de lange street is gepasseerd. Ook dan kan er 
nog winstkaas zijn, maar dat is Irtng nice zeker. 't 
Hangt gehcel af van den stand, 

Bezien we b,v. dezen : 

Zwart ; 1, 7 en 34 (3 sch.). 

Wit i dam op 5. 

VVie is aan act. Hij n ; e[ spele 5 _ 2 j Hii 
MU verlicrcn door 34 - 40. gevolgd door 7-12 

Gaat de witte dam naar 10. dan spcelt avert 7 — 
12. Eo nu mag de dam wear niet naar 23 „.n. 
zw&n zou asitwoorden. met 34—IQ ^ a 
do an op 7. M 39 ® de meet 


aan op /. • ^ wwui mijtt 

Ook 10-14 verliest, door 34 - 40. Gaat de dam 


IS 




naar 28. dan krijgt schijf 34 gelegenheid om 1 veld 
vooruit te komen door 34 — 40 en de veilige haven 
kan worden bereikt. Zwart heeft dan gewonnen speJ. 

Kunt ge dus in het eindspel dam halen, b.v. op 5 
en tie tegenpartij heeft 3 schijven, waarvan geen en- 
kcle de lange diagonacil is g&p^sseerd, waag het dan. 
Maar zie e erst foed uit, of de stand der tegenpartij 
geen gevaar oplevert, En dat is zeer wel mogelijk. 
Bjjv, : 

Zwart; 1, 17 en 22. 

Wit dam op 5 (pas gehaald). 

Zwart speelt 22—28 en wint, 

Ook a Is zwart staat op 1, 21 en 31. Hij wint dan 
door 31—37. 

Ook met den stand I. 12 en 22. Hii wint met 22 
— 28. 

Daarom, haal in het eindspel een dam, desnoods 
met opoffering van 1 of meer schijven. maar kijk 
goed uit je oogen, of er ook directe gevaren dreigen. 

Dam tegen dam is remise, behalve, wanneer de 
da m men staan op 5 en 46. Natuurlijk verliest dan 
hij. die &an de beurt van spelcn is. In de practische, 
partij koint deze eindstand m>ga] eens voor. 

Een schitterend voorbeeld hiervan is het eindspel 
tusschen de hoofdklasse-spelers S. Tigchelaar te Par- 
rega (bondskampioen 1936 en ‘37) cn den heer Steeg- 
stra te Marrum. (gespedd kampioens-wedstrijd 1936 
te Franeker), Zie hiervoor de rubrtek eindspelen 
voor gevorderden (no. 26). 

Ook is in vele gevallen 1 dam plus 1 schijf tegen 
1 dam remise. Bijv, : 

Zwart dam op 46 ; schijf op 6 (of 1. of 11. of an^ 
dere plaatscn, mits de schijf niet verder gevorderd 
is dan veld 21). 

Wit dam op een veilig veld van de lijn 4—36. b.v, 
op 9. De zwarte schijf kan deze diagonaal niet pas- 
see ren of het moest zijn, dat de zwarte dam staat 
op 46 cn de schijf op 26: dan =ou dreigen 26 — 31, 
Maar zoodra zwart zijn dam op 46 en zijn schijf op 
26 heeft geplaatst, specie wit naar veld 36, de schjit 
gaat vcrloreji en de partij eindigt met remise. 
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Hetzelfde resultaat levert tie stand; 

2wart darn op 50, en 1 schijf op b,v. 27. 

Wit dam op 5, 

De i watte schijf moet promoveeren tot dam, zal 
-wart ktmnen winnen. Maar hij zal daarin niet sla- 
gen, De schijf kan nimmer de lange streek passee- 
ren, als wit maar zorg draagt, deze op veilige ptaac~ 
saen te blijven beheerschen. 

Twee dam men tegen 1 dam in het eindspel be tec- 
kent in het algemecn de winst der partij, Volgens 
’t reglensent moet de winst in 7 zetten zijn behaald. 
Remise zoa dus het resultaat zijn, als er meet dan 
7 zetten mee gemoeid waren. Dit getal 7 berust op 
een tx&ditie* 'tls de vraag, of dit getal op den duur 
kan worden gehandhaafd. De =eer geroutineerde 
spelers hebben in 'talgemeen aan deze 7 zetten ge- 
nocg„ maar minder sterken vergissen zich wel eens, 
doen foutieve zetten en, wat dus in 7 zetten mislukt, 
zouden sc allicht met b.v. 1U zetten in orde brengea. 

Maar> in elk geval, nu is het genoemde aantal van 
kracht. Maken we hier een begin met de beha side¬ 
ling van het eindspel: 2 dammen tegen 1, De gewo- 
ne schijven zijn dus van het bord verdwenen. 

We ncmen den stand : 

Wit 1 dam op 5, 

A, Swart 2 dammen op 50 en 4$. 

Eerst nemen we ’t geval, dat zwart aan de beurt 
van spelen is. Hij speelt eenvoudig 48 — 43 en 
wit heeft geen veilige plaats nseer. Immers er 
volgt na : 



Wit 

Swart 

a. 

5 -10 

43—30 

b. 

5 — 14 

43 — 34 

c . 

5-19 

43-39 

d. 

5-23 

43X13 

e. 

5-28 

50X22 

f. 

5—'32 

43X16 

g< 

5-37 

43 — 39 

h. 

5 — 41 

50 — 45 

i, 

20 

5—46 

43 — 48 



Nu nemen we ’tgeval dat wit aan de beurt is: 
Wit heeft voorloopig 2 velden, waar hij kan 
staan : 41 en 46, 

Na 5“ 41 door wit volgt: 48“25 en er blijft 
geen veilig veld voor hem over. 

Ma 5 — 46 door wit volgt; 48 — 25, 46 — 41 (de 
eenige plaats) 25 — 34 . 41 — 5 (weer de eenige 
plaats) en 34 — 43. 

Ook nu zoekt wit tevergeefs naar een veilig veld. 
Op de huge streek 5 — 46 staat de parti] met 1 
dam dus met sterk. 

Wc nemen daarom een anderen stand. 

Wit dam op L 

Zwart 2 damme n op 50 en 48. 

Zwart is aan zet, Er volgt : 

a. 50 — 28 1—6 

28 — 46 6 — 50 (de eenige plaats). 

48 — 31 en wit is verloren, 

Nu had wit ook inplaats van 1 — 6. kunnen spe- 
len 1—7 of 1 — 45 of 1 — 40. Het tesultaatwas 
'tzelfde. Zwart gaat wear via *t veld 28 naar 
46 en dan is de party besltst na 1 streek, gevolgd 
door 1 slag, Ondetzoek deze gevallen maar cens 
rustig. 

Ook hier echter moet het tweede geval worden 
bekeken, n.l, dat wit aan de beurt h. Hij heeft 
2 veldcn tot zijn beschikking, n.l, 12 en 45. 

Wit speelt 1—12. Er volgt: 50—28. 12—8. 
28 — 46, 8 - 3, 48 — 31. 3 - 25, 31 — 26 en wit 
is verioren. Inplaats van 3 — 25 sou wit ook 3 
— 8 of 3—12 kunnen spelen, met predes hct- 
zelfde resultaat, 

b, Ondejr a namen we als eerste zet van wit l—12. 
We kiezen nu nog de andere beschikbare set 
1 — 45, Er voJ at : 

50 — 28, 45 — 40, 28-—46 en wit vediest, of 
50 — 28, 45—'7, 28 — 46 en wit verliest, of 
50 — 28, 45—-1. 28—46 en wit verliest. 
Controleer self de ge valley maar good. 

Als zwart dus bij het behalan van den tweeden 
dam desen dadelijk kan plaatsen op 48. terwyl de 
andere dam al op 50 staat, dan is de positie heel 
sterk. 
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B Gaan we nu aannemen. dat ge met uw batstcii 
zet den stand hebt bereikt: dam op 46 en dam op 
‘IS Uw tegenstander speelt met wit en heeft 
dam. Er zijn 48 velden, waar we dien witten 
dam een plaats kunnen geven. Maar 4o velden 
zijn direct onveilig; dear kunt ge ate zwartspelen 
of direct slaan, 6f uw tweede dam offeren en 
daannee de partij wbnen. Er resteeren voor den 
bitten dam dus maar 3 velden. 

Het zijn dese : 3, 47 cn 50. . 

Wit kiest dus, zoo mogelijk, Sen van deze d. 


L Wit gaat naar 3, 

a. Er volgt : 

48 — 31 3 — 25 

31 — 26 23-34 

46 - 32 34 X 31 

26X37 We nemen mi maar 25 — 34 ate tweede 
zet van wit; maar oak na alle andere zetten 
volgt het offer van den eenen dam. Zelf con- 
troleeren, 

b, 48 — 31 3-8 

31-26 8 — 2 

46 — 32 2X42 

26X48 We namen ate tweeden set van wit 8—2. 
Ook na elken anderen zet van wit volgt bet offer 
van den eenen dam, ate Diet direct geslagen kan 
worden, (Coutroleeren)* 

c* 48—31 3 — 12 

31—26 12 — 45 

26 — 42 45 X 41 

46 X 37 We kozen ate tweeden zet van wit 12 — 
45* Ook na elken anderen set volgt het offer 
van den eenen dam. (Controleeren), 

Merk op* dat het einde is gekomen na 4 tempo's. 
(3 keer een streek of zet en 1 slag)* 


IL Wit gaat naar 47. 
48 — 31 47 — 15 

31 — 42 15X47 

46X48 
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Merk op, dat nu de beslissing is gevallen na 3 
tempo's (2 streken plus 1 slag). 

Ill, Wit gaat naar 50. 

48— 31 50—11 

46 — 5 Z1X4I 

5X46 We kozen 50—'11 voor wit. Ook na 
el ken anderen zet volgt het offer van een dam. 
Merk op, dat de partij uit is na 3 tempo's. 
(Controleeren). 

Met 2 danunen op 46 en 48 in hat eindspel tegen 
1 dam staat ge dus sterk. In hoogstens 4 tempo's 
is het pleit beslist. Voor het eindspel hebt ge 
volgetis het reglement te beschikken over 7 zet- 
ten, 7 min 4 is 3- 

In 3 zetten most ge dus den stand dam 46 en 
dam 48 kunnen innemen. Dan zijt ge zeker van 
de winst. 

Eezet de eene dam dus de lange streek, als garnet 
uw twee dammen staat op 48 en 50 en behoudt 
hij die lijn, dan maakt ge uw plan overeenkomstig 
het onder A behandelde ; gevoelt hij zich op de 
lange lijn onveilig en verlaat hij die, dan ueemt 
ge er zelf oogenblikkelijk beslag van en komt tot 
de positie, behandeld onder B, mits ge nog val~ 
doend getal zetten beschikbaar hebt. Let op het 
bovenstaande : De stand 46 en 48 vraagt nog 4 
tempo's om de vijandelijke dam te doen verdwy- 
nen. Evenwel, thcorie en praktijk zijn er twee. 
In de practische partij komt de tweede dam niet 
altijd netjes terecht op veld 48. Er komrn stan¬ 
dee die het niet gemakkeljjk maken de partij met 
7 zetten beslist te hebben. ‘tls voor mij relfs 
de vraag, of het in alle gevailen mogelijk zou =ijn. 
Ik betwijfel dat n.l. heel sterk en juist daarom 
bevat voor mij het getal van 7 zetten, waarin de 
partij moet worden beslist, een element van on- 
billijkheid, De spcler met twee dammen moet 
winnen, wanneer hij in zijn pogen niet beperkt 
words door een tradide. Kan hjj de winnende 
voortzetting niet vinden, dan ontstaat toch een 
her ha ling van zetten, op grond waarvtn de partij 
in remise kan eindigen. evenals bij bet achaken 
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'tls zooals de heer Ir, J. Zijlstra te Pietersbiemm 
tegen me zei : „Dat getal 7 beeft nu letterlijk 
piets met dammen te nmkeii”. 

Boven dmkte ik mijn twijfel uit, of de beslissmg 
in alle gevalleu in 7 zfctten kan worden bereikt* 
Die twijfel is een gevolg van niet weten. Ik wcet 
niet alle gevaJlcn. Je weet nooit, tot welk een 
eigenaatdige stand je na een slagzet kuru komert. 
Wei weet ik, dat in het overgroote deel det ge- 
vallen het wel mogelijk is. om na 7 «tt*n de vij- 
andelijke dam te overmeesteren, Ook weet ik, 
dat een goad datnspelet de winst zal binnepha- 
len. als hij den stand 46 en 48 met zijti dam men 
kan bereiken. Welnu. geef hem daatvoor ruim 
de gekgenheid, door bijv, te bepalen. dat de par- 
rij in hoogstens 10 of 12 zetten beslist moet zijm 
Ncmen we nu een geval, waarin de beslissiog in 
de practische partij jneermalen niet in 7 zettexi 
zal worden bereikt (ofschoon het wel mogelijk 
is), 


Zwart 2 dammen op 49 en 50. 

Wit 1 darn op 41. 

Zwart is aan zet. Er volgt: 

. 49 — 36 

a. 41—36 38 — 43 

36—31 (de eenige plaats) 43 — 48 
en de witte dam heeft geen veld meet. 

b. 49 — 38 

41 — 14 36 - 43 

14 — 25 43 - 48 

en wit heeft geen veilig veld meet. 


c. dus niet 14—25 
..... 49 — 38 

41—14 38-43 

14-3 43-34 

3—8 (eenige veld) 34—1 [ 
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Zwart 

Stand rta 34 — 1 1 



Wit. 

Wit heeft geen veld meer. 

d. Wanneer zal ’tgevaar groot worden, dat dit 
eindspel met in 7 zetten woidt beslist ? 

Wanneer we krijgen : . 49— 38 41—23 

Om den lastigen zet 41 — 23 te ontgaan, spiilt 
zwart niet als beginzet 49 — 38, maad 

50 — 6 (zie e). 

e. ■ *.. ♦ 50 — 6 (om 41 — 23 te beletten), 

41 —14 (de beste zet) 49 — 21 

14—25 (de beste zet) 21 —12 
25 — 30 (de eenige zet) 12 — 45 I 


Zwart. 

Stand na 12 — 45. 
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De witte dam gant nu altijd verioren. 

Merk op de buiteagewoon kracbtigq satoenwer- 
kingd er dammcn : 

Wij c op 1 en 50, 
bij d op 6 en 45, 

29. Eindspel 2 dammcn tegen 1 dam. 

Wit datnjrten op 50 en 49 . 

Zwart dam op 1 . 

Zwart speelt 1 — 6. 

Hoc wint wit in 3 zetten ? 

30. Wit dam op 46e n schijf op 26. 

Zwart cbm op 50 en 2 schijven op 17 en 40, 
Zwart speelt ondoordacht 40 — 45, 

Hoe wint wit ? 


31. Zwart dam op 5 en schijven op 15 en 24. 

Wit dam op 45 en schijven op 33 en 35, 

Wit speelt en wint. 

^ a^ Vart dam 48 en 4 schijven op 14, 15, 20 en 

iJ. 

Wit dam op 1 en 3 schijven op 40. 41 en 50. 
Wit speelt en wint. 


33, Zwart 7, 9, 11. 12. 18, 22 en 27 (7 sch.) 
Wit 24, 29, 33, 42, 44, 49 en 50 (7 sch,). 
Wit sp^dt en wint;. 


™^ art , dain op ^ Sc hijven op 5, 26, 36, 
Wit dam op 29, schijven op 14, 27, 30. 
Wit speelt en wint. 


33 ‘ dam op 5> 4 schijven op 3, 11, 15, 25* 

,„?5 dam . op 23. 4 schijven op 28, 31. 35, 45. 
Wit speelt en wint. 


36. 


5^ ar L 9 - 11 12 - 16 ’ 22 en 28. 
Wit 20, 31, 39, 46 , 47 cn 59 

Wit speelt en wint. 


37. Zwart dam op 48, 3 schijven op 1. 3, 10. 
Wit dam op 45. 2 schijven op 18 en 34, 
Wit speelt en wint 
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36, Swart 2, 6, 7, 8, 9, 13, 14, 16, 17 en 19 (10 
Wit 25, 26, 31, 32. 34, 36. 42. 43, 48 en 49 
(10 sch.). 

Wit speelt en wint. 

^ 6, 9, 14, 16, 20 en 32 (7 sch.). 

Wit 26, 36, 40, 41, 45 en 49 (6 sch.). 

Wit speck en wint. 

®- Zw*rt 2, 4, 7, 8, 9, 10,11, 13, 16, 18.19 
20, 21. 22 en 26 (15 sch.). 

Wit 34. 33. 37, 38. 39. 41. 42. 43. 44, 

45, 47, 48 en 49 (13 sch.). 

Wit speelt en wint. 


t\e# 


HOOFDSTUK III. 

De openingen. 

Sen parti] kan natuurlijk op 9 verschillende wij- 
sen door wit wordeti begonnen. Vier van dese be¬ 
gin zetten worden, tegenwoordig bij serieuze partijen 
met gespeeld. Het zijn de aanvangszetten ; 31 — 27. 
32“28, 33—28 en 33 — 29, 

Voor een behandeling van de tegenwoordig gebrui- 
kelijke openingen nemen we dus die, we Ike begin- 
nen met de volgende zetten : 

31 — 26, 32 — 27, 34-29, 

34 —30 en 35 — 30, 

De meest gespeelde zijn : 31 — 26 en 32 — 27, 

Een beginzet is echter nog geen opening. Hieron- 
der verjstaan we een reeks van zetten, die aan de td 
spelen partij een bijzonder karakter verleenen. 

Beginnen we met de opening, die tegenwoordig 
steilig het meest wordt gespeeld. We noemcn haar 
de 

A-opening, 

Sij bestaat uit de volgende zetten : 

Wit Swart 

1 31—26 20 - 25 

2 37 - 31 14 - 20 

3 32 - 27 17 X 37 

4 41X32 11—17 

Nu kan wit o.i, op 5 manieren vervolgen. We 
noemen die de 5 voortssettingen van de A-opening. 
Voor elke voortzetting besprcken we enkele varLin- 

ten. 

le voortzetting : 5, 46 — 41. 
voortzetting : 5. 47 — 41. 
voortzetting : 5. 42 — 37. 
voortzetting : 5, 33 — 264 
5e voortzetting : 5. 34 — 30. 
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EERSTE VOORTZETTING. 
5. 46-41. 

le variant: 


5 46 — 41 

18—22 

6 41 — 37 ? 

6 — 11 

7 26X6 

20-24 

8 34X21 

17X46 

9 6X17 

7X36 

en await staat 

op winst, een gevolg van den zesden 

zet van wit. 

Voor desen zwakken zet nemen we 

dus een betere, d.1. 6 33 — 28. 

2 e variant: 

5 46 — 41 

18 — 22 

6 33 — 28 

22X33 

7 43X14 

10X19 

8 41 — 37 ? 

16 — 21 

9 31X22 

20-24 

10 34X23 

13X31 

11 36X27 

12 X21 

12 26X17 

7X27 

en swart wint. 

Een gevoljj van den nog altijd swak- 

ken zet 8 41 

— 37. Inplaats hiervan nemen we 8 

49-43. 

Variant 3 : 

5 46 — 41 

18-22 

6 33 — 28 

22X33 

7 43X14 

10X19 

8 49-43 

17 — 21 

9 31X11 ? 

6X17 

10 26X6 

20-24 

11 34X23 

13X31 

12 41X21 

17X46 

en zwart is de kwaliteit voor, een gevolg van den ne- 

genden set van wit. Hiervoor kiesen we dus als 

be ter : 9 26 X17. 

Variant 4: 

5 46—41 

18-22 

6 33 — 28 

22X33 

7 43X14 

10X19 
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8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 


49 — 43 
36X17 

32X21 

31X22 

38X27 

34X12 

35X30 

39X8 


17-21 
7X27 
16 X 27 
12X32 
19-24 
8X26 
25X34 
3X12 


en zwart staat waarschijnlijk iets beter. 
Opmerkingen: 

Na 9 26 X17 kan zwart ook voortzetten met 


9 

+ , , , , 

12X21 

10 

31 X11 

1X21 

11 

41 — 37 

■5—10 

en 

nu wint 

wit de kwaliteit < 

12 

34 — 30 

25X34 

13 

44X24 

20 X 49 (dam) 

14 

37-31 

21X41 

15 

43 — 39 

41X34 

16 

35X33 

49X35 

17 

45 X 1 (dam) 

5e 

variant ; 


5 

46 — 41 

18 — 22 

6 

33—28 

22X33 

7 

43X14 

10X19 

8 

49 — 43 

17 — 21 

9 

26X17 

7X27 

10 

32X21 

16X27 

11 

31X22 

12X32 

12 

42X22 

19X23 

13 

22X24 

20X49 

14 

34 — 30 

25X34 

15 

35X33 



Deze laatste afruil is voor wit noodig- L t Vt .y 
zwarte dam laten slaan op 40 JJLjuj - y iks 

35 ruim maken voor schijf 40. Maar, ^ 

uitvoerbaar is moet het gat op ^ - Menken : 

We kunneii ons nu de volgenda voortJ.ttm* 


■ 
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15 . 15-20 

16 41—37 20 —25 

17 40— 35 49X40 

18 35X44 

en de kansen rijn ongeveer gelijk, at mag het zwarte 
spel er eenigszins aolieder uitzien. 

Het terugwinnen van den dam op 49 is dus all ten 
mogdijk na den afruil : 

14 34—30 25X34 

15 35X33, 

gevolgd door het dichtschuiven van veld 37, 

Men zou de volgorde kunnen omkeeren £ 

eerst veld 37 dicht en daarna afruikn. Hierdoorzou 
wit in groote moeilijklieden kortien. De lexer on* 
derxoeke nriaar eens de voortzetting : 

14 41— 37 15 — 20 

15 35 X 24 13 — 19 

16 24X13 3X23 

en wit, ofschoon mated eel in het voordeel, xal alle 
zeilen moeten bijzetten, om rich staande te houden. 
Natuurlijk moet hi] eerst 37 — 32 spelen, om het 
ope ns) a an van veld 38 te voorkomen, 

6e variant : 

Een interessante voortzetting, op ziehzelf nog eon 
studio waard, is : 


5 

46 — 41 

18- 

-23 

6 

33-28 

22X33 

7 

43X14 

10X19 

8 

49 — 43 

17 — 21 

9 

26X17 

7X27 

10 

32X21 

16X27 

11 

31X22 

12X32 

12 

42X22 

19- 

-24 

13 

34 X12 

8X28 

14 

38X18 

25-30 

15 

16 

35X24 

48X28 

20X38 


en wit is een schijf vddr, 
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Zwsirt. 

Stand na 16 48 X 28- 


Wit. 


Dc praktijk heeft nog niet uitgcmaakt of de voort- 
zetting 

12 ..... 19 — 24 

toereikend is voor zwart. PerSoonUjk spcelde ik de- 
ze variant op een wedstrijd tegen den Hcer J* Tol- 
sma te St. Jac. Par., die de partij won. Maar zoo’n 
enkel geval zegt natuurlijk niets inzake de correct- 
b.eid van het offer, dat zwart door deze wending 
brengt- 


7e variant: 

la bovenstaande 6e variant spec It wit 10 32X21. 
Hij kan ook spelen : 10 31X22. Er volgt dan: 

10 . 20 — 24 

11 34 X 23 13 X 31 

12 41X21 16X18 

en de parbjen staan ongevcer gelijk, al dient erkend, 
"trr hoek van wit eenigszins is verzwakt. 

Wat is uie bovenstaande beschouwingen gebtcken ? 
Na den 5den zet van wit 5 46 — 41 kan zwart met 
j 22 initiatief nemen. Wit komt 

tn dr verdediging en dient zijn oogcn goed open te 
i. 6 , cn \ Hoogstens brengt: hij het tot ongevcer ge- 
7* s - pe Jy., Vo °f wit ** de voortnetting 5 46-41 
j h l 1 . 1 ; 01 bijzorjder kansrijk en is alleen te verdedigen. 
& T d b * kead » “ dc verse hi lie ndc vtri.m- 
dc talrjjke klippen weet te omieilen : 
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bcwendicn moet hij vcrtrouwen op zijn kennis van 

Iict cindspel. 

Eteinst hij, om begnjpelijke redcncn, terug voor 
g 46 — 41, don kan hij ’tprobeeren met de tweede 
voortaetting van de A -opening, dus met : 

5 47 — 4L 

Karakteristiek is dit eens door een speler uitge- 
drukt: dan moat dc run mar fcrt *e stal! Niet on- 
aardig gezegd : schijf 47 is een sterk stuk, dat. in 
't algemeen gesproken, 200 lang mo^elijk op zijn 
plants dicnt te blijven. We krijgcn dan dus dit ver- 
loop : 

1 31-26 20 — 25 

2 37 — 31 14 — 20 

3 32 — 27 17 X 37 

4 41X32 11 —17 

5 47 — 41. 

Het bezwaar is, en dat stcllen we op den voor- 
grond, dat wits Unkcrvleugel, de Ungc hock, wordt 
verrwakt. Evenwel, niet in die mate, dat direct 
gevaar dreigt. De kans blijft bestaan, dat door af- 
ruil het sterke veld 47 weder-om door wit wordt be- 
zet. Zwart zal dus o,itl moeten probeeten, dit te 
voorkomen. wat hem in vele gevallen 00 k zal geluk- 
ken. Door dezen gewijzigden oden zet van witkrijgt 
de partij ecu geheel ander karaktei. We zullen ecn 
paar varianten eens nader onder de oogen zien. 

Als zwart nu ineens op de verzwakte vleugel los- 

trekt. a 1 door 5 . 17 — 21, kan hij in ’tna- 

dcel komen. Eijv. 


6 

31X11 

1X21 

7 

26X17 

12X217 

3 

32 — 27 

21X32 

9 

42X22 

18X27 

10 

33 — 28 

27X29 

11 

34X1 

en wint* 

Na 

7 26 X 17 dus niet 12 X 21. maar ; 

7 


7X27 

6 

32X21 

16X27 


Nu kan wit direct zijn lange hoek versterken door : 
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g 34 .— 30 25 X 32 , 1 

10 42X31 en wit heeft minstens .5 C J S P® ■ 

voor hem zim : 


5 . v —11 « 

5 . 19-2* 

We sullen ze beide nagaan.« 


lc variant: 
Wit 

1 31 — 26 

2 37 —31 

3 32-27 

4 41X32 

5 47-41 

6 32 — 27 

7 41 X 32 

8 33 — 28 


Zwait 
20-25 
14 — 20 
17X37 

n—17 
7—11 

17X37 

11-17 

17-22 


Opmerking: 

Hisr is voor zwstt 8 >.«>< 1 - 7 t)i&t voldoeo.de, 
evenmic 8 _* 19 — 24, omdat wit rich dan door 

9 32 — 27 17 X 37 

10 28-22 18X27 

11 31X22 18X27 

12 38 X 47 prachtig hetrtdt en bet vrijere spel beefs, 

Qe l&ytr onderzoeke zelf. welk afider bezwaar nog 
is verbonden aan 8 .,.. - 1 — 7, 


Daarom sal zwart vervolgen met 

8 17 — 22 en we krijgen 

9 28X17 121X41 

10 36X47 16X36 

11 46X26 8—12 


verder 


Deze zet stelt zwart in de gelegcnheid door afruil 
na 19 — 24 wat vrijer spel te krijgen, Natuurlijk 
was 6 — 11 direct foot. 


12 32 — 27 en wit staat bevredtgend. 

Niet 12 26 — 21 wa&rdtaor wit na 12 *,,, - 30 — 

24 een schijf verliest. 















Na 8 17 — 22 hereikt zwart dus niet veel. 

Na 8 . 1 — 7 haalt wit dam op 1. 

Na 8 _ 19 — 24 ruilt wit voordcdig 3 om 3 

of te beginnen met 9 32 — 27. 

Dc beste zet voor zwart zal dus zijn : 

S . 17 — 21. Er volgt: 

9 26X17 12X41 

10 36X47 en wit staat vrij good. 

Zwart heeft alzoo met 5 . 7 —11 geen he- 

paald voordeel gekregen ; bezien we nu 3 19 

— 24 . 


2e variant 5 19—24- 


1 

31 — 26 

20 — 25 

2 

37-31 

14-20 

3 

32 — 27 

17X37 

4 

41X 32 

11 —17 

5 

47 — 41 

19-24 

56 

34X14 

10X19 

7 

40-34 

5—10 

8 

44 — 40 

10 — 14 

9 

50 — 44 

20 — 24 

CD 

het spel blijft voorlonpig in mstige banen door : 

10 

34-30 

25X34 

11 

40X20 

14X25 

12 

35—30 

25X34 

13 

33X35 


Opm-: Foutief zou zijn 10 32 — 27 17X37 

11 41X32 24 — 29 

en 

zwart wint, oo k na 10 33 — 28 17 — 21 

DERDE VOORTZETTING. 

Als voor 

den witspeler 5 46 — 41 te riskant is. 


terwijl 5 47—41 hem positioned onjuist voorkomt, 
kan hij zijn kracht probeeren aan dc derde voortzet- 
ting, n.l. 5 42 — 37, ofschoon deze zet nauw ver- 
want is aan de 2e voortetting. 

Het verloop kan dan zijn : 

le varian t : 

1 31-26 20—25 

2 37 — 31 14 — 20 
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3 32 — 27 17X37 

4 41X32 11-17 

5 42 - 37 1 • 11 

6 47 — 42 1 7 

Zwart behoeft rich hter natuurlijk nict te l&teti 
weerhouden, doordat wit Op 1 dam kan halen. 

Wit zal zicb wel w&chten, dit te docn. 


Cook 46—41 sou kunnen) 


7 

31 — 27 

17 — 21 

6 

26X17 

11X31 

9 

37X26 

16 — 21 

10 

26X17 

18X16 

11 

42 — 37 


11 


19 — 24 

12 

34X14 

10X19 

33 

37 — 31 

5—10 

14 

40—34 

10 — 14 

15 

31 — 26 eti 

t de stain 

Als iwart inplaats v 

met 7 - 

19 — 24, 

2c variant: 


I 

31 — 26 

20 — 25 

2 

37 — 31 

14 — 20 

3 

32-27 

17X37 

4 

41X32 

11-17 

5 

42 — 37 

19—24 

6 

34X14 

10X19 

7 

40 — 34 

5-10 

en 

de aarival 

op wits 

uitgestdd- 


3e variant: 


1 

31-26 

20 — 25 

2 

37-31 

14-20 

3 

32 — 27 

17X37 

4 

41X32 

11 — 17 

5 

42-37 

18-22 


17 — 21 vetvolgt 



Wit kan na door 6 47 — 41 afruil toelaten met on- 

ongeveer fielijk speL Intereiisanter wordt de parnj 

door : 

6 47—42,. zooals ik speelde tegen den Kecr L* bij 
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de Lcij te Francker. op den jaarlijkschen wedstrijd 
in 1937. Het vcrvolg was toen : 

6 19-24 

7 34X14 10X19 

8 40—34 19-24 

9 34X14 4X24 

Nu was de volgemte voortzetting mogelijk : 

10 33-28 22X33 

11 32X14 17 — 21 

12 26 X17 12 X 32 

13 14X12 8X17 

14 42X11 1X21 

met On^cvfifir jieSifk spel en eventueel verdcre nfruil 

door wk met 15 45 — 40- 
Wit speelde met 10 33 — 28, maar vervolgde 

foutief met 10 46 —4L 


Zwart. 

Stand na 10 46 — 41. 



Wit. 


Foutief, want nu is de volgende winst-voortzet- 
ting voor iwart mogelijk : 

6-11 
22-28 
24-30 
7X29 
12-17 
8X37 

2 stukken vodr. 


10 ..... 

12 26X6 

12 38X16 

13 6X17 

14 35X33 

15 16X18 
en swart is 
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ViERDE VOORTZETTING 5, 33 — 28. 

We krijgen dan dus : 

1 31 — 26 20 “ 25 

2 37 — 31 14 — 20 

3 32 — 27 17 X 37 

4 41X32 11 —17 

5 33 — 28 

Swart sal nu sehijf 28 kunncn bcschouwcn als 
eenigsrins abnortnaal gcplaatst en trachten haar prijs 
tc maken, als het oogcnblik is gekomcn. Wit zal 
voorloopig dus goed op dc verdediging. hcbbcn te let- 
ten. 

Zwart kan natuuriijk ook direct overman tot af- 
ruil, wat de party verqenvoudligt* Onderstaande be* 
schouwingcn hebben betrekking op't fieval, dat Zwart 
niet dadebjk afruilt. 

Er kan dan volgen : 

It variant: 

5 . 18 — 22 

6 46—41 

Merk even op, hoc we hier, met omwisselmg van 
zetten. terecht zijn gekomcn in den stand, die her-* 
haarldelijk voorkwam bij de eerste voortsetting van 
deze A-opening, Daar hadden we : 

5 46 — 41 18 — 22 

6 33 — 28 

We zouden daarom deze variant als overbodig bun- 
nen laten rusten, ware het met, dat er nog een an- 
dere gang van saken mogelijk is, dien we bij de eerste 
voortzetting niet in bespreking nasnen. Daar volgde ; 

6 . 22X33 

7 43 X14 10 X 19 

8 49 — 43 17 — 21 

Nu willen we zwart laten vervolgen met: 

8 . 19 — 24 

9 34X14 4 X 24, ( 

waarna zwart dam dreigt te halen. 

10 39-34 is font. 

Let maar op de voortzetting s 

10 . 13—18 

11 34X14 15X13 
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12 36X24 6—11 

13 26X6 18 — 23 

14 24X22 17X39 (6 sch.). 

15 6X17 12X21 

16 40X38 en swart wint can scfcujf. Daarom met : 
JO 39 — 34 tnaar 10 39 — 33. 

In de meeste gevallen sal de zwartspdcr nitn "ijn 
tegenpartij met toestaan : 33-—29, 24X33, 32 X 34, 
Om dicn afro i l te voorkomen, kan swart voortzetten 
met 17 — 21. Cam swart dicn afroil wel toe, dan 
krijgt wit in sijn kartell hock voldoende vrijhcid van 

bew eging- 

Na 5 . 18 — 22 kan wit ook vervolgcn nut 

6 39 — 33. 

De volgen.de afwikkcling komt dan voor : 


2e Variant : 


1 

31-26 

20 — 25 

2 

37 — 31 

14 — 20 

3 

32-27 

17X37 

4 

41X32 

11 — 17 

5 

33 — 28 

18 — 22 

6 

39 — 33 

6 — 11 

7 

26X6 

19 — 23 

8 

28X19 

9X29 

9 

34X21 

17 X 37 {5 sch.) 

10 

6X17 

7X27 

11 

42X22 

12X32 

12 

40—34 en 

l de door zwart gewonnen sebijf gaat 

weer verloren. 

Deze gang van zaken is voor wit niet 


onvoordedig. De set 5 18 — 22 aebt ik sterk. 

Niettemin wordt ook vervolgd met 5 . 19 — 24. 

Bij voorzichtig. gedegen spel van swart sal ook dan 
wit groote kans loo pen, positioncel in het nadeel te 


komen. B.v. t 



3e Variant : 


1 

31 — 26 

20-25 

2 

37 — 31 

14—20 

3 

32-27 

17X37 

4 

41X32 

11 — 17 

5 

33 — 28 

19 — 24 

6 

34X14 

10X19 
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7 39-34 7-11 

8 46—41 5—10 ■ 

9 41 — 37 10 — 14 

10 34 - 30 25 X 34 

11 40X29 19X39 

12 44X33 20 — 25 

13 50 — 44 14—19 

14 35-30 25X34 

15 44X24 19X30 

16 28-23 18X29 

17 33X35 

Dit lijkt nu wcl aardig voor wit, maar de positie 
valt heusch niet mee. ^^it moet altijd rekemng hou- 
den met de dreiging 17—21 eti in verba nd hiermce 
is schijf 43 aan haar plaats gebonden. Wit loopt kaas, 
in sijn kortc hoek iJcbrck te krijjjen aan materiaal 
De voortzetting 5 33— 28 sal dan ook door voor^ 
zichti^e spclers wd met rust worden gelaten, Zij 
plaatst wit voor groote risico’s, wat evenwel voor an- 
deren vaak weer een aantrekkelijke sijde heeft. 


VIJFDE VOQRTZETTING* 5 34 - 30. 


1 

31 — 26 

20 — 25 

2 

37 — 31 

14 — 20 

3 

32-27 

17X37 

4 

41X32 

11 — 17 

5 

34 “ 30 

25X34 

6 

39X30 

20—25 

7 

44 — 39 

25X34 

8 

39X30. 

Wei is waar geeft dit swart gelcgen- 


hcid tot een gewild overdwars-slagjc, maar ik acht 
8 39X30 toch be ter dan 8 40X29, Na 8 40X29 

sou swart kunnen vervolgen met 8 . 15 — 20 

en er dreigt stukvcrEes, dat alleen voorkomen kan 
worden ten koste van de positie, 

Wei zou wit kunnen voortsetten met 9 29 — 24, 
Tnaar de afruil gee ft een geavaneeerdc schijf, wat 
ook zijn bezwaren heeft. 

Nafl 39 X 30 19 — 24 

9 30X19 18X20 hceft wit voorloopig den 

tijd tot het formeeien van een bebootHjke (tositic, 
Een agressief of scherp aanvallend karakter draagt 
deze v no rt setting allerminat, tie moeilukheden wor- 
den uitgesteld tot het mcer gevorderde middenspel. 
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HOOFDSTUK IV. 

Vetvolg opcmngen. 

Ann de bcurt is opening B. Zij begint precies ate 
opening A, maar swart wijkt op zijn vierde beurfi 
af en spedt 4 ..... 12 —17. 

Deze opening wordt dus bcp&ild door de volgcnde 
4 zetten : 

1 31-26 20 - 25 

2 37-31 14-20 

3 32 - 27 17 X 37 t 

4 41X32 12-17 


le Variant: 


5 34 — 30 ? 25X34 

6 39 X 30 7 7 10 — 14 

7 30X10 17—21 

9 26X17 11X22 

9 32 X 23 19X26 

10 10X19 13X24 en swart wint. 


Na 5 


25 X 34 kan ook volgen : 


6 40 X 29 ? 18 — 23 

7 29X1S 8X37 

8 47X27 17X37 

en wit is wear een stuk aehter. 


Nog kon volgen na 5 ..... 25X34. 

6 44 X 24 19 X 30 

7 35X24 20X29 

8 33X24 

en swart krijgt ket betere spel door 8 . 18 — 

23. Om al deze redenen is 5 34 — 30 diet aan te 
bevelen. 


2e Variant: 

5 46 - 41 10-14 

6 34-307 25X24 

7 39 X10 en de rmiis zit in de val. £r volgt : 

7 ..... 17 — 21 

8 26X17 11X22 

9 32X23 19X37 
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ao 10X19 13X24 

11 42X31 en, swart hceft 2 schijvcn gcwonnfin, 

Dus niet 6 34 — 30. De gebruikeUjke set is 
6 41 — 37. Er kan dan volgen : 

6 . 5 — 10 (gedwongen). 

7 31 — 27 17-21 

S 26X17 11X31 

9 37 X 26 16 — 21 

10 26X17 18X16 

en wit staat minstens even goed als de tegenpartij. 


3e Variant: 


5 46 — 41 9 —14. 

Oak deze zet is bedocld als een valstxik. We sul¬ 
len wit er Jaten in looped : 


6 34-30 ? 25X34 

7 40X9 14 — 19 

S 9X29 20 — 24 

9 29 X 20 10 X 30 

10 35X24 18 — 23 

11 24 X 22 17 X 46 (dam) 

en swart dreigt eventueel met 16 — 21. 
Voor wit is tiu onvoldoen.de : 


12 42 — 37 ; er volgt: ( 

12 . 46 X 35 

13 45 X 25 15 X 35 

14 50 - 45 4-10 

15 45X25 10-15 


en swart heeft een schijf gewornienu 
Na 5 9—14 zal wit dus niet op het lok- 

aas bijten maar hij speelt beter : 

6 41 — 37. Hij staat dan beter dan 'zwart tenge* 

volge van diens speculatieven set. 


4e Variant: 


Een solidere voortzetting na 5 46 — 41 is voor 
rwarr 5 ..... 7 —12, Er kan dan voorloopig nog 

volgen : 


« 41 — 37 19 — 24 

7 34X14 10X19 

8 40 — 34- Qpmerking : Na 

8 39 — 34 5-10 

9 33-28 10-14 
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djn we aangeland in descUde positie ak bij dc A- 
oponinfl 4c voortsetting, 2e variant- (tie set 9). 

Ecn ijntcressant geval is ha 4 ..... 32 —17 dc 

5c Variant: 

5 S3-28. 

M.i. is nu voor rwart gcboden : 

5 ..... 17-21 

6 26X17 11X33 

7 43X23 20 — 24 

8 34X14 10X26 (4 sch.) 

en de stand mag vrijwel van gelijkc kradit worden 
beschouwd ; beide partijen hcbben een solied spel. 

Boven is gezegd, dat 5 ..... 17 — 21 voor swart 

geboden sou rijn. Men lette op dc voortgettingen : 
5 . 7 —12 en 


5 


19-23. 

Ha 

5 _ 

7 — 12 kan volgeen 

6 

28-23 

19X37 

7 

47X7 

20 — 24 

8 

34X14 

9X20 

9 

Na 

7X9 

10X8 

5 


19 — 23 volgt: 

6 

28X19 

13X24 

7 

34X14 

4X24 en met 


8 35—30 komt wit in 'tvoordeel, ’tzij positiooeel. 

zij materieel. 

Ook kan wit na 7 ..... 4X24 dam halen op 4. 

sij ’t ten koste van een sebijf. Wil zwart dess dam 
weer onschadelijk maken door l 24 — 29, 39X19, 20 X 
IS, 4X36, 3—9. 36X4. 5X3, dan is er van swans 
Iinkervlcugd niet veel nicer over, * ' 

Een thee fetich goed georiemcerde spcler kan in 
zulke varianten licht de kluts kwijt raken, vooral op 
een wedstrijd. De rneest bevredifiende voort set ting 
voor swart na 5 33 — 28 Iijkt mij 5 17 — 21. 

Opening C. 

Zw.irr laat er .,de langc hock van wit uitslaan". 

le Variant : 7 34 — 30, 

I 31—26 20 — 25 
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2 

37 — 31 

14—20 

3 

32 — 27 

17X37 

4 

41X32 

16-21 

5 

26X17 

12X41 

6 

46X37 

7 — 12 

7 

34—30 

25X34 

8 

39X30 

20 — 25 

9 

10 

44—39 

39X30. 

25X34 


Dc partijen verschillen nu met veeL Tkidc hebbcn 
voorloopig nog voldocndc vrijhcid van bewcging : dc 
moeilijkhcden komcn in het meer gevorderde mid- 
deespel. 

2c Variant; 7 36 — 31 (dc ccrstc 6 zettcn all 

bovcn). 

7 36 — 31 11 — 16 

8 31-27 1 — 7 

9 27 — 21 16X27 

10 32X21 19 — 24 

11 34X14 10X19 

A1 is schijf 21 voor swart nict aangenaam en be- 
Lemmert zjj hem in zijn be wegings vrijhcid, toch kan 
deze iclfde schijf ook weer can punt worden, waar- 
op zwart op den duur zijn aanval kan rich ten. 

12 37 — 31 25 — 30 

13 35X24 20X29 

14 33X24 19X30 

15 40 X 20 15 X 24 

Wil wit nu afruil door zwart 16 ..... 24 — 29 

ontgaan, dan zal hij o.a. 16 38 — 33 kunnen spelen 
Zwart moet voorloopig opereeren in zijn lange hock, 
doch daar heeft hij voldocndc ,.strcek". 

Verschilknde dammers zullcn cen vraagtccken 
plaatsen achtet den achtsten zet 8 ...,, 1 — 7. 

I miners door dezen zet Icgt hij zich zelf in den 
korten hoek aan banden. Sommigcn sullen dc voor- 
keur geven aan : 

8 . 16 — 21 

9 27X16 6X26 

waardoor omgekeerd. wit belemmetinmen ondervindt 
aan zijn 1 inkcrvleugcl. La ten we wit dan voortzet- 

teu met den 
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3en Variant : 


10 13 — 28 19— 24 

11 34X14 10X19 

12 39—34 1 — 6 

Natuurlijk niet 12 ..... 5—10, waarop wit daifi 

haalt op 5. Hot karakteristicke van dezen stand is, 
dat wit zijn kanscn tmcht te bcnuttcn door ecu 
combinatic van do aanvalszcttcn 23 — 23 en 34 —■ 30. 
Maaar dezc kanscn zijn, gauw van de lucht. Wit 
moat spclcn cn na 44 — 39 veriicst 28 — 33 zijn be- 
teekenis, en na 43—39 geldt dit voor den aanvals- 
set 34 — 30, 

Wit staat mi aane en tweesprong. Zal hij. als 
vcrecrdqr van een eenigszius avontuurlijk midden- 
spel voortzetten met 34 — 30, 25 X 34, 35 X 33 ? of zal 
hij vereenvoudiging zoeken door: 


13 28 — 23 13 X 31 

14 34 — 30 25 X 34 f 

15 44X11 6X17 

16 38 — 32 31X33 

17 43X21 26 X17 


De beslissing hangt af van wit’s spqlkarakter. De 
laatstc afwikkeling geeft aan wit een bevredigende 
stand. 

Nog =ij opgemerkt, dat dezc afwikkeling niet mo- 
gelijk zal zijn, als zwart, inplaats van 12 .,... 1 

— 6 speelde 12 . 1 — 7, 


4e Variant : 

De zet 33 — 28 kwam in bovenstaande variant op 
wit’s rienden beurt, We late a hem nu nog docn 
Op den 7den beurt. Aldus I 

7 33 — 28 11—16 

8 34—30 25X34 

9 39X30 

Nu mag zwart natuurlijk niet spelen : 

9 . 20 — 25. want er zou volgen 10 28 — 

23 met verlies van een stuk. Zwart vervolgt met : 
9 1 —7 en de lauge vleugel van, wit 

staat „gepend'\ 
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10 44 — 39 20-25 

XI 50 — 44 25 X 34 

12 39 X 30 of 
12 35 X 33. 

Opmerking. Na 7 33 — 28 mag zwart nth niet 
laten verleiden tot 11 —17. 


Opening D. 4 . 19 — 24. 

lc Variant: 

1 31 — 26 20 — 25 

2 37 — 31 14-20 

3 32 — 27 17 X 37 

4 41X32 19-24 

5 34X14 10X19 


Nu staan wit ab gocde voortzettingen ten dienste : 


6 40 - 34, 6 35 — 30 en 6 46-41. 

Na de eerste 5 zetten staan de partijen symme* 
trtsch : de rechter-, zoowel als die linkcrflanketi ver- 
toonen hefeclfdc beeld. Deze symmetric kan nog 
een tijdje bewaard blijven door : 


6 40 — 34 11—17 

7 44 — 40 7 — 11 - 

8 50 — 44 1 — 7 

9 46 — 41 5 — 10 

10 41—37 10 — 14 

11 31 —27 ; tot hiertoe en... niet verde r 3 Nu kan 

swart niet voortzctten met 11 ..... 20 — 24, we- 

gens : 

12 27 — 22 en wit hanlt dam. 

Anderszins kan de oyercenkomstLgc stand worsen 
bchouden door : 


2e 

variant : 


1 

31-26 

20-25 

2 

37-31 

14-20 

3 

32 — 27 

17X37 

4 

41X32 

19 — 24 

5 

34X14 

10X19 

6 

35—30 

25X34 

7 

39 X 10 

5X14 

S 

44 — 39 

16 —21 

9 

26X17 

12X41 

10 

46X37 

7-12 




■ 
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Dcrgclijkc voortzcttinfien re bctheorctiscercn heeft 
Seen sin- 'tHanfit af van den sped It rant der ivedcr- 
ajdscKc partijen, hoe de toestand zich zal ontwikka- 
leu, 

De voortzetting 4 . 19 — 24 wordt betrek- 

ketijk weinig gespceld- Bij ecn verder gevorderd 
midden-spel sullen zieh potties ontwikkclen. die firoo- 
tcndcels in het voorafgaande al aan de orde dja fie* 
weest. Men lette er maar ecus op. hoe vaak het 
voorkomt, dat zwart na eenifie zetten overgaat tot 
19 — 24, fievolfid door 34X14 en 10 a 19* Deze af* 
rutl komt nu direct in de opening al aan de lwurt. 
Qfsehoon er veel voorbeeldcn zijn aan te halen* 
waaruit de waarheid van *tbovenstaande blijkt, willen 
we ons bepalen tot ecn enkel voorbeeld ; 



1 

31-26 

20 — 25 


2 

37-31 

14 — 20 


3 

32 — 27 

17X37 

’ 

4 

41X32 

19 — 24 


5 

34X14 

10X19 


6 

46 — 41 

11-17 


7 

41 — 37 

5—10 


8 

39 — 34 

10 — 14 

9 

33-28 

7—11 


komen fielijk aan die. welke voorkomt in de A-ope- 
ning, 4e voortzettmg, 3e variant. 

De tot nu toe behandelde openingen A, B. C en, 
D be'bben dus dit fiemecnschappeljjk begin : 

1 31-26 20— 25 i 

2 37 —31 14“ 20 

3 32-27 17X37 

4 41X 32 

De vierde zet van zwart bepaalt nu den. naam det 
opening : 

11 —17 A-opening. 

12 — 17 B-openin j. 

16 — 21 C-opening. 

19 — 24 Happen ing . 


1 ■ ■ ■ 1 


4 
4 

4 ..., 

4 
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HOOFDSTUK V* 

Vervolg der opemngcn. 

Wc zijn gckomen tot de bchandeling van de 5c 
opening: Opening E, 

1 32-27 19 — 24. 

Waanneer een partij aldus begint, krijgt de inge- 
vyde toeschouwer direct dc gedachte : Dat kan er 
straks op los gaan ! Zecr levcndig wordt dc partij 
dan ook, wannecr wit voortzet met 2 27 — 22, waar- 
«P volgt de bekende afruil (3 om 3). Behoort swart 
evenwel tot het spclctstype, dat liever wat kalm en 
rustig van wal steckt, dan sal hij 1 32—27 met 
beantwoordcn met 1 , 19 — 24. Hij speek 

1 ..... 17 — 21 en er volgt; 

2 31—26 21X32 

3 33X31 16 — 21 

4 26X17 18X16 en de partij behoudt voor- 

loopig ecn rustig aanzien. Als wit nu maar een beet~ 
je wil meewerken, dan kan dat geliefdc M overdwar 5 - 
slagjc" sich nog een of twee keer herhalen, Na : 

5 31 “26 12-18 

6 37 — 31 16 — 21 

7 26X17 18X16. Maar zoo welgezmd is de 

witspeler niet altijd en na 5 . 12 —IS zou hij 

er een eind aan kunnen me ken door 6 38 — 32, 

Wat uic den bereikten stand zal groeien, valt ee"- 
voudig niet te betheoretiseeren. Er is nog te weinig 
contact. 

Runner stof tot bespreking geeft ons de zooevan 
als levendig gekensthetste voortretting : 

2 27 — 22. 

le variant: 

1 32 — 27 19-24 

2 27-22 17X28 

3 33X22 18X27 

4 31X22 12X32 

5 38 X 27 





13—19 worde sctiyf 


Optnerkitif: Ma 5 
27 bedreigd. 

Wit speelt clan 6 34 — 30 of afruil als voIgt: 

6 27 — 21 16X27 

7 37X17 11X22 

8 34X29 24X33 

9 43X21 

Op 6 *..., 30 — 25 kan wit antwoorden met 7 
34 — 30, waarna afruil volgt : 

7 . 25X34 

8 39X19 13X24 cn er is een symetrische bel¬ 

ling ontstaan. 

Maar we willen nu geen vereenvoudiging zocken, 
al is deze maar weer voorloopig ; immers de moei- 
lijkheden komen toch. We sullen tie partij lqvendig 

houden en aetten voort met 5 . 11 — 17. 

Dus dit verloop: 

1 32—27 f 19 — 24 

2 27—22 17X28 

3 33 X 22 18 X 27 

4 31X22 12X32 

5 38 X 27 11 — 17 

Nu heeft wit eigenlijk maar 4en afdoende voort* 
setting, n.l. : 

6 43 — 38, Mcrk op, dat hij na 6 34 — 30 ecu 
schijf sou verspelen, want swart zou antwoorden 

p 17 — 21. Ook anderc zetten zouden 

zijn of slecht, if van. twijfelachtige waarde 

6 . 20-25 

7 49 — 43 15 — 20 

8 35X15 5X25 

9 36 — 31. 

Opmerking: 9 40 35 zou. gevolgd worden door 

10—15. Zwart dreigt dan met 24 — 30, Om deze 
dreiging te pareeren. zou er voor wit niet anders op* 
sitten dan 34 — 29, een voortzetring, die me met be- 
paald gunstig voorkomt. 

9 - 13 — 19 

10 31—26 16 X 36 

11 46X26 17—22 

12 27X18 19X17 
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13 41—36 6 — 11, een karaktetistieke zet, juist 

vcelvuldig gespceld in dcse opening ; eon set, die ver- 
band houdt met het open veld 49. 

14 37-32 

Zwart- 

Stand na 37 — 32. 



wit. 

Nu kan Thwart dam halen op 49, ten koste van 
3 schijven. Daet hij sulks, dan sal de witspeler on- 
fictwijfeld verstandig. handelen, den dam weer onscha- 
delijk te maken ; m.i. is hiervoor maar e£n weg, n.l, 
47—41 en de partijen staan materieel veer gelijk. 
Het eindspel lijkt me voor wit niet ongtmstig. Van- 
daar misschien het feit, dat ik deze damhalcrij ni®- 
mer in. een partij heb medefiemaakt. 

14 ..,.. 9 — 13, een set, altijd kiacfatig aanbevo- 

len door den oud-kampioen J. ToUma, Wit kan dan 
voortzetten met 15 46 — 31. 

2e variant. 

Ook deze be vat veel moois. De set ten zijn gelHV 

tot aan de 9de beurt van 2 watt, Boven zien we 

“ ■P«!*n 13 —19; hiervoor nemen we nu een 
vnj dikwijls toegepaste voort setting 
9 24 — 30 Er volgt : 

] 0 31 26 16X36 

II *>X26 30-35. 


Verplicht, wegens de dreiging 34 — 29. 









12 38-33 6—11 

13 41 — 36 25-30 

14 34X25 35X15 

15 27 — 21 11X31 

16 36X27 en positioned verdient rwart dc voor- 

keur, i 

Gaan wc even tcrug naar 14 34 X 25. 

Hicr “ou wit sich kunnen l a ten vetJciden tot 
14 45X25. 

Zwart. 

Stand na 14 45X25. 



Zwart kan dan winnen door : * 

14 . 20 — 24 

15 40X29 11 — 16 

16 26X6 17—22 

17 27 X18 8 X 30 

18 6X19 9 X 49 (6 schijvcn) 

19 25 X 34. Meermalen heb ik op 
wit ondcr dcie verleiding sden bezwijken. 

Nog anders toont dc hcei A. Micdcma tc Franckvr 


een wedstdjd 


het foutieve 
zecr fraai : 

aan van 14 45X25. Hij vervolgt dan 

14 

i m u m | 

17-21 

15 

26X6 

7-11 

16 

6X17 

13 — 18 

17 

17X19 

9X29 (4 schijvcn) 

18 

34X23 

30— 34 r r 

19 

44X13 

8 X 46, haalt dam en wint. 
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3c variant. 

1 32 — 27 19 — 24 

2 31-26 20 — 25* 

Afruil sou nu kunnen volgen in beidc hockcn; 
-wart hicrvan niet gediend, spcclt daarom niet 2... 
20 — 25, maat 2. 24 -29. Er volgt : 

3 39X19. Wil wit eenvoudigcr spch dan spcclthjj 

3 34X23. , . , A „ 

3 __ 13X24. Nu drcigt 18 — 22 cn om de^ 

sc dreieing te ontgaan spcclt wit : 


4 36 - 31 16 X 36 

5 46 X 26. 


Zwart, 

Stand na 5 46 X 26. 



Eeu hachelijk moment voor iwart. Zoo heel mooi 
lijkt hem 5. 11—16. Maar er zou volgen : 

6 34 — 29 1 ! 16X36 

7 35 — 30 24 X 35 

8 45X25 15X35 

9 29—23 18X29 

10 33 X 22 (5 scbijjven). 

Ecu dental jaren geleden. is't me gclukt. cen hoot’J- 
kla.sse-,speler hiermec te snapped ; al te baa&til vet* 

volgde hij met 

]9 • - &—12, waaarop ik voortsette met 

J ' 1 50~45, soudoetitie 2 schijvcn won, de partij en 
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tcnslotte den wcdstiijd. Vbor ivart is ds fiocdo 
voortzctting 5 *.... 20 — 25* Volgcns mijn mea¬ 
ning kan wit nu vcrvolgcn met 6 27 21. 

4c variant. 

Bij de bcspreking, van dc vorige variant is bij wit s 
dcrden set cen opmerking gemaakt over eventueele 
vcreenvotidiging* Doet wit sulks, dan krijgen we ; 

1 32 — 27 19 — 24 

2 3J — 26 24 — 29 

3 33X24 20X29 

4 34X23 18X29 

5 39X19 13X24. 

Gesteld, dat wit, om schijf 24 te bedreigeia, ver- 
volgde met ; 

6 38 — 32? dan zou zwart. Kee gevaar ziende, 

6 . 17 — 21 spelen er er volgt afruil, 3 om 3. 

Evenwel kan rwart door 6 _ 24 — 30 positie- 

voordee] verkrijgen ; aldus : 

7 35X24 14X34 

8 44X24 17—21 

9 26X17 11X33 

10 43X23 en de voorposten van wit zyn niet sterk. 

F-OPENING. 

1 32—27 20-25 

2 27—22. 

Opmerking; 2 31 — 26 ZOUl vrij zeker letden tot 

afruil of 2. 14—20. In het laatste geval ont- 

staat na 3 37—31 ook weer een stand, reeds be- 
h and eld in de vorige openingen. 

2 12X32; deze slag kan direct span¬ 
ning in de party brengen, J 

3 38X27. Wil zwart mi voorloopig nog wat 

kalmpjes aan. dan zal hij voortzetten met 3 __ 

17—21. gevolgd door verdere afruil. h bij striid- 
lustig. dan vervolgt: hij met 3 14 — 20 , ceti 

voortzetting die ik voor ruim 30 jaar al sag spekn 
door nu wijlen den boogst sympathieken cn tevens 
geyreesden damvricnd, den Heer Jan Bruinsma te 
Witmarsuin. Wc ncmen dus voor zwart:; 
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3 . 14 — 20 

4 31 — 26 10—14 

5 37 — 31 17X37 

6 41X32, . 

Oppervlakkig gesien zou swart nu voortsetten met 
16 — 21, maar hij doet dit niet, omdat wit, na den 
eersten afrull sou vervolgen met 34 — 30, waarmce 
hij dc sehijf terugwint en bovendien posit is-voordeel 
vcTkrijgt. Dc drciging 16—21 is dus maar schijn, 

Zwart speelt liever 6 . 20 — 24, Voor wit ts ’t 

mi tijd, om af te ruilen met t 

7 34 — 30 (niet 32 — 27, want swart sou spelctt 

7 24—29 en 1 sehijf winnen). 

7 ..... 25X34 

8 40X20 14X25 

9 32 — 27 Zwart zet zijn aanval voort met 

9 9—14 

10 33-29. 


Zwart. 

Stand na 10 33—29. 



Wit. 


Dit lijkt me voor wit de beste voortsetting; dc be- 
langstellende lezer onder=oeke dit maar eens ; rois- 
schien vindt hij sen betcre. In elk geval blijft dc 

pactij in hoogc mate interessant, 

OPENING G, i 

In sekeren sin zijn de zetten hier otngckeeid als 
bij de vorige opening. Daar koos wit eerst de 2c 

















sehijf (32) en zwart ..kroop tegen de lijst”. Hier 
bet omgekcerdc met de volgendc zetten : 

1 31-26 19-24 

2 37 — 31 24-29. 

Op 2,.... 20 — 25 zou de bekende afruil volgen. 

3 39X19 13X24 

4 41-37 20 — 25 

5 46-41. 

'tls duidelijk, dat swart nu niet met den overeen- 


komstigen set 5 14 — 20 kan afruilen ; bet 

..gat" op 41 is nu gestopt. Afruil sou swart ver- 
plichten tot 6 . 4X24, wat positioned nadeel 


meebrengt Zeer merkwaardig heeft swart ternauiwer- 
□ood een goede set* Voorloopig lijkt me alleen mo- 
gelijk : 

5 8 —13. 

En wit staat nu voor een probleem als hij den 
stand niet eerder ondet oogen krijgt. 

Wit nam hier dus de zetten van zwart uit de vo- 
rige opening cn omgekeerd, swart koos die van wit 
Maar het groote verse hil is, dat wit een tempo voor 
blijft ; vandaar dat de spiegel-beeldige opening al 
haar einde vond bij 5 46 — 41, 

Natuurlijk sou wit Da 2_ 24 — 29 ook a riders 

hebben kunnen afruilen : 3 cm 3 ; maar dit was voor 
swart niet slecht ; hij kreeg er vrijer spel door. 

OPENING H. 

1 31-26 20 - 25 

2 34 — 30 25 X 34 

3 40 X 29 of, wat door omkeering van zetten pre~ 

cies op hetzelfde neerkomt; , 

1 34— 30 20 - 25 

2 31 — 26 25 X 34 

3 40X29 14 — 20 

Na 3 39 X 30 sal zwart in vele gevallen voort- 
zetten met afruil door 19 — 24, 3 ..... 15 — 20 

doct eenschijf verliezeti. 

4 29 - 24 20 X 29 

5 33 X24 19 X30 

6 35X24 






Zwart. aan feurt. kaj me, afruii ^ 

, ‘ V*' . t ** maar ^czc a fruil is voor wit in kp^ 

cnkcl opricht schadelijk. Voorts kan 

6 hanvaMcien op do geavanceerdc schijf 7A dwr 

is dan' 7 4 % p j Cm8c w f rk SSinS van wit 

door 7 . 2-1 ^ nOS kan *”■" **"*» 

> J>Ml 8 37X19. 9X20 an zwart mist m« ecn 
zyn afwijkend geplaatstc schijf 22. Het cenite v «- 
schil zou dan zijn t dat de afruii een ret later komt 
en dat wit verplicht werd schijf 39 te brengen naar 

■JJ j 

Dus na deze 1c variant: 

1 31—26 20 — 25 

2 34 — 30 25 X 34 ^ 

3 40X29 14 — 20 

4 29 — 24 20X29 

5 33X24 19X30 

6 35X24 17 — 22 

7 39 — 33 komt zwart voor de keus ; afruii of voort- 

zetting van het meer onbekende en geeompliceerde 
spel door b,v, 7 . 11—17, 


Variant 2. f 
Begin als boven : 

6 •■><• 1® 22“ 

De aanval op schijf 24 in de vorige variant inge- 
« %£“ 6den 

beurt ook herhaaldeUjk in de practische PJJ* — 
eenigszins fantastic* verloop volgen : men oordeele . 

% V /-31 13 — 18 . Wederom een bedreiging van 

o icj ^ hflbb^n wejtus 

f Ea0 \flzi cn iftCliU een schijf. Wit 
vervolgt da&fotft met ■ 

8 32 - 27 17 X 37 

9 47 X 27 11—17 

u %-%. ^-s ik ^r s «W£^ 

len, Een jtigewikkelde stand is geg 
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voortzcttmg voor zwatt is nlet gemakkclijk tc vinden. 
In dezc 2c variant spcclt wit 7 37 — 31. 

Heel solide komt me voor : 7 45 — 40. Er kan 
dan volgen : 

7 45 — 40 13 — 18 

8 24 - 20 10 X 30 

9 40X20 15X24 

10 36 — 31 16X27 

11 32X25, waardoor wit's positie zeer goed is. 


HOOFDSTUK VL 
(Vervolg openingeu ; slot). 

OPENING J. 

Mij resten nog te bespreken twee openings n, die, 
naar bun oorsprong. een eemgszins persooniyk karak- 
ter dragen, L>e openingszet 34 — 29 heb ik tiental- 
len malen gespeeld tegen hoofdklasse-spelers nit mijn 
naaste omgeving en ook wel op wedstrijden. waar 
dan dot egenstander meestal eenigermate verrast werd 
door soo’n afwijkend begin. Dat is op lichzelf al 
een voordeel voor den witspeler. Ik heb niet preeiea 
on thou den. welk gemiddeld resultant ik met die ope¬ 
ning had. maar het aantal verlies-partijen, die ik er 
mee kreeg te boeken, is stellig niet van dien aard> dat 
ik tegen el ken tegenstander dese opening niet zou 
durven spelen, Door de opgedane ervaring ben ik ge- 
komen tot een vijftal varianten, waarvan hier een 
overzicht volgt: 


le variant. 

1 34 — 29 20 — 25 

2 40 — 34 15 — 20 wel toegepast o.a, door den 

beer J. T'olsma, oud-karnpioen. 

3 35X24 19X28 

4 32X23 18X40 

5 44X35. 


2e variant. 


1 

2 

3 

4 

5 

5 

6 

7 

8 


34 — 29 

40 — 34 
32—28 
34X14 

Opmerking : 

37—32, 

37 — 32 
31 — 26 

41 — 37 
35X24 


20-25 
14-20 
19 — 24 
10X19 
Na 4 . 

5 — 10 
10 — 14 
25-30 
14X23 


4X24 set wit voort met 
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9 33 — 29 23 X 34 

10 39X10 17X21 

11 26X17 11X31 

12 37X36 9—14 

13 10 — 5 {darn). Dit kan zwatt natuuriyk voor- 
komcn door 12 15 — 20, waarna de partijen mate- 
rieei jfclijk zijn, 

Dc hier door swart gevolgde spcelwijze is mcerraa- 
len toegepast door wijlen den hcer P. dc Boer te 
Tsummarum, indertijd ecu sterk speler, 

13 . 15-20 

De situatie is duidelijk. Wit sal trachten 2 ijn 
dam lucht te verschaffen en zwart prpbeert hem tc- 
gen 4£n schijf te bemachtigen, zoodat hij 1 schijf v66r 

blijft. 

14 44 — 39. Wit's eerste poging, die gemakkelijk 

wordt afgeweerd door % 

14 . 4—10. 

3e variant. 

1 34 — 29 20—25 

2 40 — 34 14 — 20 

3 32 - 28 19 - 24 

4 34X14 10X19 

5 37 - 32 25 — 3Q 

6 35 X 24 19 X 30 

7 31-26 20 — 25 

In pleats van 5 ..... 25 — 30 zag ik tegenspelcn 

5 . 20 — 24 en zwart slant terug. 


4e variant. 


1 

34-29 

20—35 

2 

40 — 34 

14-20 

3 

32-28 

18-23 

4 

29X18 

12X32 

5 

38X27 

10—14 


Opmerking: 5 ..... 17 — 22 zou door afrtiil tot 

ongeveei geiijk spel voeren. 

6 31-26 ? 19-24 7 

en wit kan ternauweraood aan den aanval van 
weerskanten ontsnappen ; hij speelt : 
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I 


7 37 —31 17X37 

8 36X36 16X27 

9 33 — 28 27X40 

10 50 X 30 (4 sehO 25 X 34 

11 39 X 30. 

Hei vraagteeken zegt al, dat 6 31 —26 slecht is, 
Zwart moet voortzctten : 6 . 5 —10, waarna 
uolgtL 7 44 — 40 19—24 

8 50 — 44 en zwart stoat op winst. 

Inplaats van 6 31 — 26 raoet wit spelen 6 42 — 38, 
en hij kan zich voorloopig best staande houden. Op 
den Bondswed$trijd in 1936 te Franeker specific tk 
dezc opening tegen den Heer Dijkstra te ScharncgoU” 
turn. In het middenspel stond wit 66 n sehijf voor, 
die ook goad was gcposteerd. Dat wit tenslotte <le 
partij toch verloor kwam door een grove blunder, 
dus geheel onafhankelijk van do opening. 

OPENING K. 

I 35-30, 

Ook deze opening draagt een zeer persoonlijk ka- 
rakter. We rouden hear de Tolsma-opening kunnen 
noemen. op grond van het £eit, dat ze op wcdstrij* 
den, althans tot tiu toe, alleen door den ongeslagen 
oud-kampioen, den Heer J. Tolsma wordt gespeeld, 
Ik moet eerlijk bekennen, over deze opening nog nict 
een definitief oordeel te dtirven uitspreken. Vast 
staat, dat men tegen den Heer T. spelende, groote 
kans loopt, a Is zwart-speler in moeiiykhedcn te to¬ 
me n met de volgende voortzetting : 

1 35 — 30 20 — 25 ' 

2 40 — 35 14 — 20 

3 44 — 40. AIs iwart nu doorgaat, met aan ajn 
lange vleugel te opereeren. b.v. door : 

^ . 19-24 i 

4 34X14 10X19 

5 30X10 5X14 

^ 40 -34 dan zal hij groot gevaar loopen, positio- 

neel in tnadeel te knmen. Eve neons door; 

1 35 — 30 20 — 25 

2 40-35 19-24 
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3 30X19 9X40 

4 50X30 25 X 34 

5 39X30, . . 

Vooral tegm buitcngewoon sterk spcl« en 

kcr.ncr van deze posies zijn doze voortzcttmfien op 
den duur weintg hoopgevend. Daarom geef ik 
voorkeur. met xwart spelende, asm : 


1 35—30 20 — 25 

2 40 - 35 17 — 21 

3 30—24 19X30. ,. 

M.L. beter dan 25X23 t =ooals ik speelde tcfieit 
Tolsma op den wedstrijd te Franeker in 1937. 

4 35X24 25X23 

5 32 - 27 21X32 _ 

6 37X17 12X21 en van positioned voorcieei v, 

wit is m.i. geen sprake meer. ‘tWordt nu voorloopig 
zuiver positie-spel. En, dat weten wij Friescbe dam' 
mers alien, dan heeft de beer X. wat mede te *.eggtn- 
Een zeer sterk speler, tegen wien te verliezen, voor 
niemand een schande beteekent, Een partij damnum 
met den Heer T. is en blijft een genot. 


Hiertnee zijn de openingen behandeld. Wi-e aan 
een wedstrijd deelneemt, toegerust met de in dexe be- 
har.dcling neergelegde kennis der openingen, kan men 
niet als ongewapend beschouwen. Ik stel me met 
voor, de hoogste uHjsheid insake de leer der openiiv- 
gen te bebben gegeven. Op den duur, en misschien 
at bij een eventueele herdruk, xullen herzieningen 
noodig blijken, eensdcels, doordat mijn inzicht te kort 
Reboot, anderdeels doordat inzichteo en opvattingm 
door nieuwe ervaringen aan veranderingen onderkevig 
zijn. Ook op 'tgebied van schaken zien wij, hoe 
vroeger veel gcspeelde varianten in onbruik gerakcn< 
om ze toch later weer te zien opduiken, gewijzigd, 
aaugevuld, verbeterd, met het resultant der nieuwe re 
onderzoekingen. Zoo blijft bet spel levend, ook het 
damspel, En tegelijk komt het op een hooger plan, 
waaraan te werken ook het hoofddoel is van dit 
werkje. 
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HOOFDSTUK VIL 

In An E ^ lds P c1ca voor nicer*fievorderdeii. 

opgcslotcn, dat^af ^nd^ten "m l ^ " iet 
sijii. Hoofdkkssc-spclers ™ u n^ 3 mocilljk zouden 
b«*rekkelijk vlu S iS££L*23i &““< * »" 
spelcn, vooral wanneer ze opvTlkTd™ Jr® T d ' 
eigcnschappen. onder tie d °° r bij E o nt ] efa 

fS? u “ ^ 2^*£S3 

ssa^iria 

mcn ^ H./ 3 ^' ,rokk f n - , Nu ik « wi'de o PO c- 

men m dit werkje, meende ik toch, dat her aantal 

? u ei ?jS®^ Daarom nchtte ik me tot verschlllen- 
dc hQofdkUsse-spelers met het verzock. mij, zoo mo 
Jk, lets van hun voorraad af te staan ter publicee- 
nn 2\ Van verschillende kanten uit de damw«eld 
ontving ik hartelijke medewerking, waarvoor ik nog- 
maals mijn grooten dank betuig. Als regel heb ik 
bij de^e eindspelen alleen den naam van de winagars 
vermeld, behoudens de gevallen, waarin me zulks met 


was opgegeven. 

Het eerste eindspek dat ik geef, is uit een partij, 
gespeeld om streets 1835. In dien tijd, dus rond- 
weg voot een eeuw, was een der bests speiers in bet 
Friesehe spel de Heer Gerben Minnes IJsseUtein. 
woonachtig later (mis&chien ook toen) te Deersum. 
Wegens meerdere bckwaamheid ward IJ. af en toe 
van dee!name uitgeslofcen. In 1834 won hij teGcouw 
op een damwedstrijd den lsten prijs h een mooie. nl- 
veren lepel, mi nog in mijn familie-bezit. De lepcl 
draagt als randschrift: ^ 

, t Deze lepel is gewonnen door Gerben Minnes IJssel- 
stein met dammen te Grouw in 1834", 

Als echt liefhebber van het dairtspel kon de Heer 
JL niet thuis blijven, als in den om trek een wedstryd 
werd gespeeld en al mocht hij dan self niet mee in 
gen naar een prijs. Hij volgde dan als belangsre - 
lend toeschouwer den strijd aan de borden, .. - 
gclcgenheid merktc hij eens, toen een party was afge 
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loopcn, tegen den vcrliezer op : -Dat hiest dou wm 
nc kinncn’Dc stand ward nataurlyk wccr opfte*.ct 
iS-n als volfft i 



Wit. 


Zwart 2, 4. 7, 10, 13, 15, IS, 7 seh. 

Wit 27, 31, 32. 33. 34, 42, 45, 7 sch. 

Wit speelt en wint- 

Dat ik dit eindspel hier geef als no. 1 is niet, om- 
dat het buitengewone kwaliteiten heeft. Een goed 
hoofdklasse- speler doorziet het vrij vlug. Maar 
het krijgt a Is no. 1 een eereplaats, omdat het meet 
dan 100 jaar cmd is. Vdor 35 jaar ongeveer is een 
cn ander mij medegedeeld door eeti neef van ge- 
noemden heer IJsselstein. ‘kHeb het bewaard cn 
het vindt nu hier nog een gesebikte plaats. 









Van minder ouden datum is no, 2> ontlecnd aan 
een partij, gespeeld op een wedstrijd te Herbarium 
omstreeks 1870. De heer Okkinga van Bcrbaijum 
speelde met wit tegen den heer L. de Boer, later 
landbouwer te Tzummarum. De stand was : 
Zwart 19. 24, 26 cn 30. 

Wit 32, 33, 39 en 45. 

Zwart is aan beurt en speelt 26 — 31. Nu wint 
wit op fraaie wijze. 

3 Zwart, 



Op een wedstrijd te Bols ward, ongeveer 1906. bij 
den Heer L, v. d. Zee aan de Oude Koemarkt, 
waar bij zoo'n dam partij lange Goudsehe pijpen 
gratis beschikbaar werden gesteld (nog een oude 
traditie) speelde ik tegen nu wijlen den Heer 
Jan Bruinsma te Witmarsum. In een minimum 
van tijd was ik veipletterd. Tocn, wel de tijd 
hebbende, schonk ik mijn aandacht aan een par- 
taj, gespeeld door een zekere v. d. Veer, (Leeuw^ 
arden) tegen Zoethout uit Tirns. De stand was : 

Zwart (v. d. Veer) 2, 3, 4, 6, 7. S. % 13, 30, 21 

en 26, 

Wit (Zoethout) 28, 29, 32. 33, 37, 38, 42. 43. 
v 44, 45 en 48. 

Beide 11 schijven, 

Zwart is aan zee en wint praehtig. 
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Zwart. 



Wit, 

Zwart 14, 15. 23, 23, 24, 25 (6 sch.) 

Wit 34, 35, 41, 42, 44. 45 

en 49 (7 sth.) 

Zwart is aan set; hoe wint hij. ondanks -ijn 
achterstand ? (zwart Thomas Westra, Francko*)* 

Zwart. 



Wit. 

Eindspel uit de jnarlijksche wcdstxijd tc Franc- 
ker in 1915. 

Wit (W. Enncma) 24, 35, 38, 43. 44. 45, 46 

en 47 {8 acb.) 

Zw.irt (Tj, Okhinja) 4. 5, 6, 7, 13. 15, 16 

en 36 (8 sch.) 












dacht or i ,ndcMov e r"'°Sj * i "‘f 1 -'“»£? ® 

gr«aS 88 $ 

Wit aan zet cn wint. (cenvoudij). 

Zwart. 



Wit. 

Eindspel van ecn partij, gespeeld op een d<™- 
wedstrijd te Bolsward. De wit-spcler, nu. wijkn 
den Hecr D. j. Tolsma te St. Jac. Paxodus staat 
1 sehijf achter : desondanks kan hij dc p^J Vi 

Zwart 4. 5, 10, 14. 19, 20 en 26 (7ach.) 

Wit 25 , 32, 34, 35, 3S en 45 (6 sch.) 

Wit spedt en wint . v 

Zwart 1, 4, 5. 6 , 10. 13. 16. 20 .25 en 27 (10 “ - 
Wit 30, 34, 36, 30, 40, 44. 4* ^ {1Q ^ 

Zwart is aan zet en s P^ k J ^ 

Wit (W. Ennema) |njpt de kans^ 

„ i t 7 T1 13 16 17 cn 20 (8 st ■ 

Zwart 1, 6 . 7, II, ’ _ 43 (g set,) 

Wit 26, 29, 31, 36, 4-, ,■ ’ .j t c n wint. 

Wit (H. Koster, Franc ker) spe 












Wit, 


Zwart 3, 4, 5* 7, 15, 16, 17* 21 en 26 (9 sch*) 

Wit 19, 25, 34, 35, 36, 37. 45, 46, 48 cn 49 

( (10 sch,) 

Wit (nu wijlen de Heer G. Hoefstra te Ricci} 
spcelt en wint op fraaic wijse, 

11 Zwait 4, 6, 7, 9. 14. 15. 16, 24 en 25 (9 sch.) 

Wit 21, 27, 34, 35, 44, 45, 46, 47 en 50 (9 ach.) 
Zwart speelt 9 — 13, Nu verliest hij ecn sehijf 
en de parti). 

12 Zwart* 



Zwart 2, 6, 13. 20 en 31 (5 sch.) 

Wit 28, 40, 42, 43. 45 en 49 (6 sch.) 
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zuiver Serene” NWdt cn win, v 

tss —« 

WfcVSt 35 VV45 1 L cn 19 < S «W 
Zwart speelt cn wint*' J ' K cn 49 (8 Kh ) 

14 wir4 £ %■ % “ * e *h.) 

z™cd;f u ^ n 3o 47(5sct > 
f ^ Vt Enn ema) vervolgt en wint, 

15 Zwart 2, 6. 7, 8. 10. 12. 1 5 , 16, 18, 20 en 35 

Wit 31. 32. 33, 34. 35, (11 ScL) 

W;* rp p. i 37 ' 4 ^' 45 en 45 fn scIl ‘l 

it (P. Palma te Dronrijp) speelt cn wint. 


16 Zwart 4, 6. 12. 13. 15, 18, 19, 25 cn 38 (9 sch.) 
Wit 16, 21, 26. 31. 35, 36, 39, 45 en 50 (9 sch,) 
Wit (H. Koster te Franeker) speelt en wint. 


17 Zwart 1. 3, 6, 7, 15, 18, 25, 30 en 35 (9 sch.) 
Wit 16, 26, 27. 31, 39, 41. 44, 45 en 43 (9 sch.) 
Zwart (A, Kuiken te St. Jac. Par.) speck cn wint. 


18 Zwart 1, 6, 11. 13. 15. 16, 

19, 25 en 35 (9 sch.) 

Wir 21, 22, 27. 31. 36. 37, 4 Z 44 cn 45 (9 sch.) 
Wit CP. Palma, Dronrijp) speelt en wint. 


19 Zwart 4. 7, 19, 20, 21 en 26 (6 sch.) 

Wit 32, 37. 40, 41, 43 cn 45 C6 sch.) 

Wit (K. Okkinga, Franeker) speelt cn wmt. 


20 

21 


irt 4. 6, 7. 8. TO, 15 cn 16 (7 sch.) 

• 24. 26, 27. 36, 39, 42, 45 cn 49 (fi sdi) 

: speelt cn wint (<?cn%'Oudig 1) 





Swart spcelt 16 — 21; hij tracht zijn verlorcn 
schijf tcrug te winner*. Maar nu vcrliest Jlij 
direct 

22 Zwart 10, 12, 20, 21 cn 23 (5 sch.) 

Wk 30, 32, 39, 40 en 47 (5 sch.) 

Wit (P. Palma. Dronrijp) spcelt cn wint. 

23 Zwart 4, 6, 7, 8. 15, 16, 20 cn 25 (8 sch,) 

Wit 26, 34. 36, 40, 43, 44, 45 en 

47 (8 sch.) 

Wit spcelt en wint, Slotstand eindpartij wcd- 
strijd Schalsum 1929, gewonnen door schrijver dc^ 

zes. 

24 Zwart 6, 8, 10, 23 en 33 (5 sch.) 

Wit 21, 25, 31. 36, 37 en 40 <6 sch.) 

Wit speelt 37 — 32, Zwart toont dat die set 
fputief is. Hoe ? 

25 Zwart dam op 46 en schijf op 26. 

Wit dam op 4 en schijf op 15. 

Wit is aan zet, Hij heeft slechts een, n.l. 4 — 36. 
Hoe wint zwart nu ? 

26 Zwart, 



Wit. 


Wit dam op 1 en schijven op 47 en 30. 

Zwart 2 schijven op 36 en 43. 
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27 


Wlt . (de hcet S' TfcchcW te P„« S1) 

* 11 ” lnt °P buitcnscwoor, fraai(; wij * > " an *« 
Bondskampioen, huidigen 

Zwaxt. 

Zwart speelt 15 — 20, Wit wint. 



Wit, 


Zwart 4, 5, 6, 7, 10, 14, 15, 16, 17 cn 19 (10 stM 
Wit 26 t 30, 33. 35, 36, 38, 

43, 45, 47 en 4S (10 seb) 

Zwart aan zet, speelt 15— 20. 

Wit (de heer J, Bruinsma) bat zijn kans niet 
voorbijgaan. 

Zwart dam op 50 en 2 schijven op 6 en 16, 

Wit dam op 2 en schijven op 24, 26, 33 

en 36 (4 sch.) 

Wit speelt 33 — 29. 

Nu kan zwart winnen. En hij deed het ook. de 
derde klas-speler, lid van de Damclub Matrum, 

Kranig J 









29 


Zwart. 



Wit, 


Zwart dam op 50 en 4 sch, op 4, 9, lp en 14- 
Wit 115, 25, 29. 36, 37 en 46 <6 sch.) 

Wit aan set en wint. Een zeer bijzondcr geval. 
Afkomstig van den hqer Visser te Jellum. 

30 Zwart dam op 42 en schijf op 3L 
Wit dam op 5 e/i schijf op 15- 
Wit speelt nu 15 — 10,. 

Zwart (de heer Steegstra van Mar mm) set voort 
en wint, Bondswedstrijd Wirdum 1937. 

31 Zwart 1, 4, 5, 9, 12, 13, 14, IS, 23 en 27 <10 sch.) 
Wit 15, 16. 25, 30, 36, 36, 39. 41. 42 en 46 (10 s.> 
Wit speelt en wint, (Dit eindspel en de volgen- 1 
de tut no. 43 sijn afkomstig van Jan Bangui a te 
Weidum.) 

32 Zwart 7, 9, 12, 16, 21, 22, 31 en 36 (8 sch.) 

Wit 19, 23, 24, 33, 38, 49 en 50 <7 sch.) 

Wit speelt en wint. 

33 Zwart 2 dammen op 46 en 47 en 2 sch. op 45 

en 25. 

Wit 1 dam op 1 en 2 sch. op 6 en 17, 

Wit speelt en wint, 
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34 


Zwart 4, 7, 15, 16, 21 
Wit 35, 36. 39. 41. 42 
Wit speelt 36 — 31 en 


eh 24 (6 sch.) 
cn 48 (6 sch,) 
veriest 


35 Zwart 4, 5, 6, 8, 9, 16 cn 24 (7 ^ 

Wit 22. 27, 40, 41, 43, 44 en 4 S (7 
Wit spec It 40 — 34 en verliest. 


sch.) 


36 Zwart 4, 13, 14, 16 cn 20 (5 sch) 

Wit 25, 27, 31 cn 36 (4 sch.). 

WTit speelt 31 — 26 cn verliest. 


37 


Zwart % 11, 14, 17, 22 cn 25 (6 sch.) 
Wit 36, 39, 40. 42 cn 45 (5 sch,) 

.Wit speelt 40 — 35 en verliest. 


38 Zwart dam op 47 en 5 sch. op 10, 15, 25, 27, 41 
Wit dam op 1 en 5 sch. op 34, 35, 44, 45 50 

Wit speelt en wint. ,, 


39 Zwart 2, 6, 12, 15, 25 cn 30 <6 sch.) 
Wit 16, 19, 21, 26, 33 cn 45 (6 sch.) 
Wit speelt cn wint. 


40 Zwart 3, 5, 11, 15. 17 en 32 (6 sch.) 
Wit 13, 23, 26. 30. 34 en 36 (6 sch.) 
Wit speelt en wint. 

41 Zwart 6, 12, 15, 16, 25 cn 30 (6 sch.) 
Wit 26, 27, 33, 36, 44 en 45 (6 sch.) 
Wit speelt en wint. 


42 

43 

44 


Zwart 3, 11, 13, 15, 20, 21 cn 25 (7 sch.) 
Wit 23. 29, 31, ;>*, 35, 41 cn 45 (7 sch ) 
Wit speelt en wint. 


Zwart 4, 7. 12, 15, 16, 18, 23 en 26 (8 Kh.) 

Wit 30, 32, 34, 37, 38, 40, 42 en 47 (8 sch,) 

Wit speelt en wint. 

Zwart 1, 4, 6, 7, 9, 15, 13, 24. 25 en 35 (10 ^ ] 
Wit 16, 26, 27, 36, 39, 42. 44. 45. 49 en 50' U* 
Wit speelt cn w r int. (De nrs. 44. 45 en 
vinjj ik van den heer C. Post humus, vw 
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45 Zwart 3, 6 , 9, 11. 15, 18, 25 en 36 (8 sch.) 
Wit 32, 35, 38. 39. 40. 42, 45, 47 en 48 (9 sch.) 
2 wart speclt cn wint. 


46 Zwart 4, 6. 7, 8, 10, 11, 13. 15. 16, 

17. 23 cn 28 (12 sch.} 

Wit 26, 34, 36. 37, 38, 41, 42. 45, 47 cti 48 (10 s,> 
Wit spcclt en wint. 


47 Zwart. 



Wit. 


Z^art 4, 7. 13, 15, 16, 17, 20, 25 en 26 (9 sch,) 
Wit 29, 31, 32, 35, 37, 40, 42, 45 en 46 (9 sch.) 
Uit den sinrnltaan-wedstrijd te Bolsward, 1935. 
Wit (de simultaan-speler Sj. Tigchelaar t€ Par- 
rqga) speelt en wint. 

48 Zwart. 
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49 


Zwart, 





T ” ‘T* mw ~- 


jmU 

i 

g":- " J : 
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" :•• •■"•.’ v • 

Lb 

"r< ■•■ > •••,-• 


iftW 1 , * i 

> -r •' #■■«■ 

LJU 




j^^-.-ii,-^ Mir. 


n 

fc? 


50 


Wit. 

Zwart 2, 3, 4, 10,. 31 en 41 (6 sch.) 

Wit 13, 19, 23, 24, 25, 35 en 49 (7 sch } 

Zwart (de heer P, Palma tc Droniijp) sjwdt en 
'wint. 

Zwart, 
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Zwart 3, 7, 13„ 16, 25 en 26 (6 sch.) 
Wit 23. 33. 37, 40, 47 en 48 <6 *ch.) 
Wit (W, Ennema) speelt on wint. 


Tenslotte bier nog een annva Lie tide beschouwing 
over hoc cindspcl van 2 dammcn tegen I dam. 

We gaan uit van het geval, dat zwart, met twee? 
dammcn spclende, deze geplaatst hoeft op 50 en. 45 
(of 1 en 6), dus beide dammcn broedcHijk naast el- 
kaar in dc korte hock. Zwart dus dam op 50 endatn 
op 45. 

Van de 48 velden, die er nu beschikbaar ?ijn voor 
den witten dam. zijn er 40 direct gevaarlijk. Necmt 
wit een van deze 40 velden, dan kan zwart den yjj- 
andclijken dam onmiddellijk slaan of afruilen. 

Er rcsteeren voor den witten dam dus 8 plaatsen, 
Hicrvan dient hij er G6n te bezetten, Het zijn de 
velden 5, 10, 41 en. 46 (de vicr uiterste velden van 
de lange lijn) en de velden 21, 16, 8 en 2. 

fCiest wit cen dicr velden van dc huge lijn. dap) 
is de winstr voor zwart zecr cenvoudig. Zwart ver- 
plaat$t dan cen zijner dammcn slechts 2 velden. 
bijv. 50“39, Evengoed is 45—34, De afwikkeling 
behoeft hier niet te warden herhaald ; ze komt tot 
stand in hoogstens 4 tempo’s. 

Nu denken we ons het geval, dat wit plaats neemt 
op een der 4 velden : 21, 16, 8 of 2, Beschouw even 
nauwkeurig de ligging van deze velden. De z war to 
dam men bestrijken de schuine Iijnen 45 “1 cn 50—6. 
Daar onmiddellijk naast, ter weerszijden. liggen de 
schuine Iijnen 2 — 35 en 16 — 49. In deze twee schut- 
ne Iijnen liggen dc voorloopig nog vcilige pun ten : de 
velden 2. 8, 16 en 21, Merk op, dat 2 en 16 rand- 
velden zijn, 21 en 8 niet. 

Speelt wit nu zijn dam naar 21 of 8. dus niet naar 
cen rand veld, dan is de partij in 3 tempo's beslist. 


Wit 

dam naar 21 
ad. lib. 
slaan 


Zwart 

50 — 6 
afruilen 
slaan 


3 tempo's 
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b. Wit 

dam naar 8 
ad. lib. 
slaan 


Zwart 

45-1 
afruilen 
slaan 


3 tempo's 


siaan Slaan 

Speelt wit zijn dam naar 16 of 2, dus w e l naar et > n 
rand veld, dan vraagt de beslissing 1 z « mecr dt« I 
tempos. { 


Wit 

Zwart 

dam naar 16 

50-28 

16-21 

28 — 6 

( teenige veld) 

ad. lib. 

afruilen 

slaan 

slaan 

Wit 

Zwart 

dam naar 2 

45-23 

2-8 

23-1 

Cteemge veld) 

ad, lib. 

afruilen 

slaan 

slaan 

Merk op: 


4 tempo's 

halt op de 

lange lijn) 

4 tempo's 


1- By a en b, waar wit gecn randveld kiest, speelt 
zwarc dus e£n der dammen naar den tegenovergc- 
stelden hoek in tlen keer. bij c en d, waar wit 
een randveld kiest, doen de zwarte dammen 
den tocht naar den tegenovergeftdden hoek in 
twee tempos, met een rustpunt op de lange lyn. 

2. Onverschillig welk veld wit kiest, zwart speelt 

v?-l S \ j en 4 £iJT1 ' Beweegt onraiddel- 

iijk Iangs den witten dam. 

llit bovenstaande beschouwing moge blijkea, dat 
na het inn erne n van den stand 50 en 45, d<i 
gr 1 ^Z 1 ;, ^innen in hoogstcns 4 tempo’s. 
jtp bjj dus dien stand in 3 settea bereiken, dan 

tooid W wtd < l e "j Part V m 3 plus 4 is 7 X oir 

ein j _ i ^dstnjd-^jelexs doen verstaodig, dergelijke 

din to £n Va " lecren ; op een wedstiijd 

tiid > x» e r I3aar otitbreekt meestal dc 

-elf alie mogelijkhedcn na te gaan. 

76 







- HOOFDSTUK VIII. 

Fartijen cn problcmcn. 

Bij den op^et van dit werkje lag. hct in mijn bc j 
doeiinri, ecn of meer partijen. toe tc voegen aan elk 
dci' bchandclde vajrianten in dc hoofdstukkcn Ill, IV, 
V en VI van de openingen, Door om stand ighe den 
huiten mijn wil. kon ik dit vootnemen niet ten uit- 
voer brengen. Daarmcc is nict ^e:cgd, dat hct plan 
fie hod van dc baan is. Integer d eel ! Ik hoop, dat 
dcac cerste hand leading voor hct Friesche damspel 
ct ,.in" gaat cn dat tezijnertijd cen herdruk noodig, 
is. Voor die gclcgenheid hoop ik een scrie partijen 
tc verzamclen, die van dc vcrschiilende besproken 
vlriantcn Oen toepassing geven. Dit versamclcn kosit 
veel rijdU cmeer, nu ik ze wensch tc betrekken ml 
hct gehcclc gqbicd, want het Ft. spel Tvordt gcspecid, 
Toch heb ik een paar partijen willen opuecnen, mij 
voor bovengenoemd doel toegezonden, 

I, Wit Zwart 


Joh. Hokwerda N. N. 



Wirdum, 

Weidutn 

1 

SI—26 

20 — 25 i 

2 

37-31 

14—20 

3 

32 — 27 

17 X 37 

4 

41X32 

12 — 17 

5 

46— 41 

10—14 

6 

41 — 37 

5 — 10 

7 

31 — 27 

17-21 

8 

26X17 

11X31 

9 

37X26 

20—24 

10 

34-30 

25X34 

11 

40X20 

14X25 

12 

44-40 

7 — 11 

13 

40-34 

10-14 

14 

50—44 

2-7 

15 

32-27 

14-20 

16 

45 — 40 f 

25 X 45 
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17 

it; 

19 

30 

21 

Ecu 


2g — 21 11X23 

g — 28 22X35 

39 — 34 35X33 

43 X 5 (dam) 45 X 33 
5 X 46 cn swart gceft op, 
door wi, prachtii becmdijde partij . 


2 ' Fra“ikor S &^ j) den 1936 



Wit 

Zwart 


A, Kuiken 

Si. TigcheJaa 


St. Jac. Par. 

Parrega 

1 

32 — 27 

19 — 24 

2 

27—22 

17X28 

3 

33X22 

18X27 

4 

31X22 

12X32 

5 

38X27 

11 —17 

6 

43 — 38 

13 — 19 

7 

34—30 

8 — 13 

8 

39 — 34 

2 — 8 

9 

36—31 

7 — 11 

10 

27X7 

11X2 

1] 

38—32 

20 — 25 

12 

32 — 27 

1 — 7 

13 

41 — 36 

7 — 12 

14 

46—41 

12 — 17 i 

15 

27X7 

2X11 

16 

31 — 26 

11 — 17 

17 

37-31 

17 — 21 

18 

31 Xll 

16X7 

19 

26-21 

7 — 12 

20 

42 — 37 

12-18 

21 

36 — 31 

24-29 

22 

34X12 

8X26 

23 

48-42 

25X34 

24 

40X29 

19X39 

25 

44X33 

13-13 

26 

42-38 

18 — 23 

27 

33X13 

14X12 

28 

38 — 32 

9—13 

29 

32 — 23 

6-11 


tc 
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30 

28—22 

12 X32 

31 

31X33 

11 — 16 

32 

49 — 43 

10 — 14 

33 

43-38 

13 — 18 

34 

37-32 

18-23 

35 

33X13 

14X12 

36 

41 — 37 

12 — 17 

37 

38 — 33 

3 — 8 

36 

35-30 

15 — 20 

39 

30X10 

5X14 

40 

45 -40 

17 — 21 

41 

33-29 

14—20 

42 

40-35 

8 — 13 

43 

35—30 

20X40 

44 

50X30 

4-10 

45 

47—41 

21—27 

46 

37X17 

16 X IS 

47 

32-27 

26X28 

43 

29X27 

13 — 19 

49 

27—21 

18—23 

50 

21 — 16 

23 — 28 

51 

16—11 

28—33 

52 

11 — 7 

33—39 

53 

7 —Udam) 

39-44 

54 

1 — 45 

44 — 49 (dam) 

55 

30-25 

19 — 24 

56 

25X23 

49 — 21 

57 

41-37 

21X24 

58 

37 — 32 

24 — 13 

39 

32-28 

10 — 14 

m 

45 — 29 

13—30 

61 

29 — 15 

30X26 

62 

15X11 



Remise. (Vrijwel zuLver positie-spel). 

Hierna werd nog ecu pardj gespeeld met zetten 
om de minuut, die Tigchelaar won. 

3 Pardj, voor enkele jaren teru£ te Heeg gespeetd 
tusschen Joh, Hokwerda (met wit) en Sj, Tjgche- 
laar (swart), De lie let van wit is een 
die schijnbaar 2 schijven winst brengt voor wit. 
Maar swart, an dank s dat verlies van 2 schijven, 
dat hij wel doorziet, gaat toch op wit’s bedoeling 
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in, om self met cen butt van 1 schijf uit de af- 
wikkeling te voorschijn te komen. Door die, door 
swart doorsiene afwikkeling verdwijneri er 25 sch 
van Ket bord, 

Wi,t Zwart 

J. Hokwerda Sj. Tjgchelaar 


1 

31—26 

20 — 25 

2 

37 — 31 

14-20 

3 

32—27 

17X37 

4 

41X32 

11 — 17 

5 

46 — 41 

16 — 22 

6 

33 — 28 

22X33 

7 

43X14 

10X19 

s 

49 — 43 

12—18 

9 

41—37 

7-12 

10 

39 — 33 

2—7 

11 

44 — 39 ? 

20—24 

12 

34X23 

18X49 

13 

47 — 41 

49X27 

14 

31X22 

15-20 

15 

35X24 

13— 19 

16 

24X2 

1 — 7 

17 

2X11 

6X46 

18 

26X6 

46X48 


Opmerkinif. Bij de 17e zet skat zwart z66, dat 
schijf 42 blijft staan. Zwart is mi 1 schijf voor 
en wint de partij, Weer een prachtig staaltje van 
damkunst. 


4 Partij (slotpartij) gespeeld op den kampioens- 
wedstrijd te Wirdum in 1937 tusschen Sj, Tigchc- 
laar (swart) en C. Posthumus (wit). 


Wit Zwart 


1 32-27 

2 31 — 26 

3 37 — 31 

4 41X32 

5 47 — 41 

6 41 — 37 

7 31-27 
S 26X17 


20 — 25 
14-20 
17X37 

11 —17 
7 — 11 
1 — 7 

17-21 

11X31 
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I 


9 37X26 

10 26X17 
U 42 — 37 

12 34X14 

13 37—31 

14 31-26 

15 40-34 

16 34X14 

17 33-23 

18 26X17 

19 28 — 22 

20 45-40 

21 39X28 

22 36 — 31 

23 46X37 

24 37 — 31 

25 31-26 

26 44 — 39 

27 26X17 

28 28X19 

29 39 — 34 

30 49-44 

31 44 — 40 

32 40-35 

33 34-29 

34 29 — 24 

35 35 X 33 

36 48 - 42 

37 32 - 28 

38 42 — 37 

39 28 - 23 

40 50 - 44 

41 23-19 

42 43 — 39 

43 19X10 

44 39 - 34 

45 33 — 28 

46 28-23 

47 23-19 

48 44 — 40 

49 34 X 23 

50 37X17 

51 23-19 


16 — 21 
18X16 
19 — 24 
10X19 
12—17 

7 — 12 
19 — 24 

4X24 
17—21 
12X21 
21X23 
25X34 
16 — 21 
21X41 

8 — 12 
13 — 19 
12-17 
17 — 21 
19 — 23 
20X16 

9 — 14 
3 — 8 
8-12 

12-17 
16 — 21 
14X34 
21 — 26 
26 — 31 
31—36 
2 — 7 
6 — 11 
11—16 
5—10 
10-14 
15 X 4 
16-21 
21 — 26 
17-21 
4-9 
9X29 
21-27 
7X27 
36 — 41 



52 

19 -13 

41 — 46 (dam) 

53 

13-9 

27-31 

54 

9 — 4 (dam) 

31-36 

55 

4 — 13 

36 — 41 

56 

13-36 

41-47 (dam) 

57 

36X6 

47X50 

56 

6—1 

50-39 

59 

1-12 

39-48 

60 

12 — 3 

48-31 

61 

3-25 

31 — 26 


Wit geeft Op ; zijn dam heeft geen veilige p I aat;j 
meer* \ 


Qpmerking, a. Na de 53ste zet van wit had swart 
de partij kunnen beeitidigen. 

53 . 46 — 19, 27 — 32, 38 X 27, 26X45. 

b. Bij den 6den zet van wit g&at de 2c voortzet- 
ting van de A-opening over in dc derde. 


62 






PROBLEMEN. 

Hot vcrschil tussehcn ecu eindspe! en een pro- 
bJccun is in hoofdzaak, dat het lstc Op natuurlijki? 
wijse ontstnat cn hct problccm mccstfil cen mccr 
kunstmatig product is. De kwalificatie Jcunstmatig 
product" be vat cchter niets kleinceretids. Hct op- 
lossen van schaak -, cn damproblcmcn is vopr velcn. 
een bron van genot; hct vinden van den ,,sleutel- 
zet i d.i. de eerste set, die naar een goede oplossing 
icidt, een ware voldoening. Moeilijker nog dan hct 
oplossen van problemen is het samertstellqn (compo- 
neeren) er van. Ook dat vraagt een bij zanders aan- 
Ieg. Het anneal probleem-componisten, onder de spe¬ 
lls van het Friesdie spd is niet groat, tempi nste, 
dat is tot dnsver niet gebleken. Het is my gelukt 
eetiige problem an te verzamden ;• ik houct me aanbe- 
vplen voor verdere toezending, teneinde tesijnertijd 
ook deze rubriek te kuntien uitbreiden. 


1. 


Zwart. 



O LI Wit ' 

ProbJeem van Jan Bruinsma te Witmarsum, 

Zwzit 16 schijven : 1, 2, 4, 6, 7, 3, 9, 10, 13, 14, 
15, 18, 19. 20. 24 en 25. 

wit 16 schijven ; 16, 2L 26, 23. 29. 31. 33, 35. 36. 

37, 39. 42, 45, 47, 48 en .50. 

Wit spcclt en wint. Een leer fraai problcem, den 
emitienten dainspeler waardig. 
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Probleem van Jan Bruinsma te Witmarsum. 
Zwart 14 schijven : 2, 4, 5, 7, 9, IX, 12, 14, 15 
18, 25, 26 en 27, 

Wit 14 sehijven : 23, 24, 29, 34, 35, 39, 40, 41, 43. 

. 44 t 46, 48, 49 en 50. 

Wit speelt en wint. 


3, Zwart. 



Wit. 

Problcem van Jan Bruinsma te Witmarsuin. 
Zwart 2 dammen op 5 en 48; 4 scbyven of 

7 en 17. i( -- ^ vi 15 co 

Wit dam op 4; 5 scbijven op 20, 

Wit speelt en wint. 
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4. 


5 , 


Zwart 3. 5, 7. 8, 9, 10, 12. 14, 16, 19, 20 en 24 

(12 sch ). 

Wit 29. 31, 33. 38. 39, 40, 41, 43. 45, 47 cn 49 

(11 sch). 

Wit spcelt cn wint. 


Zwart, 



Wit. 



Probleem van C. Posthumus te Wolsum. 

Zwart dam op 1 en 5 schijven op 2, 9, 18, 37 cn 38. 
Wit dam op 25 cn 5 sdiijven op 6, 24, 26, 36 cn 49. 
Zwart spec It en wint. 

6. Zwart. 


Probleem van H. Tigchclaar be Workum. 
£wart 9 sch .: 3, 5, 7, 8, 14, 13, 17, IS en 25. 
Wit 9 sch.: 26, 28. 30, 34. 35, 38. 41, 45 en 49. 
Wit speelt en wint. 

















Swart. 



8 . 


Probleem van H. Tigchelaar te Workum 
2wart 3. 7, 9, 10. 11, 15, 16, 17, 21 e„ 25 

W of 42 1 ' 35 ’ 38 ' «■ 43 « « <8 & SU 

Wit spcelt en wint. 

Swart. 



Wit. 

Probleem van H. Tigchekar te Workum. 

Zwart 2 dammen op II en 46, 5 schijvea op o. Si 
16, 21 en 26. 

Wgt 2 dammen dp 5 en 45 T 5 sciujven op 19, 32, Jo, 
37 on 48. 

Wit speelt en wint. 
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Probleem van den tegenwoordigcn Bondskampioen, 
Sj, Tigehelaar te Parretfa, 

Zwart 2 t 7, 10, 11, 12, 13, 15, 16. 25 en 26 

(10 sch,). 

Wit 29, 31. 32, 34, 35, 37, 40, 41, 42, 45 en 49 

(U scho. 


Wit speelt en wint. 





REGLEMENT van den DAMTiOND voor 

FRIESCH SPEL, j j £ 

I let reglcment bevat de geldcnde bepalingcn om- 

trent : 

J. Jen opiet van hot spel : 

2. den loop tier stukken ; 

3. het slaan : 

4. het eindspel; 

5 . onrege 1 m atighed en in het spel ; 

6. den uitslag van het spet ; 

7. not a tie en tijd-controle, 

DE OPZET. 

Art- 1. Het damspel wordt gespecld tusschen twee 
person cn of groepen, genaamd de spelers, op een 
vierkant bord van hondetd velden, verdeeld in tien 
rijen. elk van tien velden om het andere licht cn 
donker gckleurd. 4 

Art, 2. De schuinc kleurlijnen op het bord duiden 
de richtlng aan, waarln de stukken zich bij het spel 
bew egen. 

Art. 3. Er wordt gespeeld op de donkere velden. 

Art. 4. Het bord wordt tusschen de spelers ge- 
plaatst zoo, dat er steeds een wit veld op de eerste 
rij aan de rechter kant zich bevindt. 

Art. 5. De velden p waarop men speelt, worden £e- 
acht van 1 tot 50 genummerd te zijn, ook al staaa 
die nummers er niet op. 

Art. 6, Het spel vangt aan met twintig witte scldj- 
ven op de velden 31 tot en met 50 tegen twintig 
zwarte op de velden 1 tot en met 20. 

Art. 7. Nadat voor elken speler de k 1,c , m 
stukken, de eerste maal bij loting of keu.e, ^ ^ WU 
is, Demen de spelers beurtelings wit en - Wiir ■ 
speck het eerst. 
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OF- LOOP DER STUKKEN, 

Art, 8. Dc schijf gaar sfhiiin voor nit. tel kens ern 
vfltl. uitgezondeid bij bet slaan van &kn of itv-.t 
vijandelijke stukken. in wdk geval zij zoowel voor- 
afs achtcruit naar boven of naar boneden of zijwaartM 
tfaarovcr been rnoct. 


SPRINGEN. 

Art, 9. Ecn schijf wordt dam als zij de bovenste 
lijn. van het bord (damlijn),. waar de tegenspelcr zit. 
hceft bereitt. cn wordt met can tweede fdijkc schijf 
tot dam gckroond, Als echter die schijf daar niet 
tot rust komt, maar door dc voor tzet ting van den 
slag de damtijn onmiddellijk weder verlaat, zondcr 
daarop tcrug tc keeren, dan blijft zij schijf. 

Art. 10. De dam gaat voor- of achterwaarts j[e- 
heel of gcdeeltclijk dc vrije vclden doorJoopcnde van 
elke lijn. die zij bestrijkt of waarop zij door ver- 
anderder ichting bij het slaan moet komen. 

Art. II. Aanraken is spelen van elk eigen sped- 
baar stuk. uctgezonderd bij het op zijn plaats zetten 
van stuk ken die schecf of niet op de juistc plants 
staan, mits men daarvan voqraf kermis gee ft, 

Zoolang een schijf of dam nog niet is iosgclaten, 
staat her den speler vrij, deze naar links of recht* 
te vcrplaatsen als daar open vclden zijn* 

HET SLAAN. 

Art. 12, Slaan is vcrplichtend en dke voiledige; 
slag geldt _voor eon zet. De schijf springt daaxbij 
over een or meer vijandelijke stukken, telkens op het 
naaste veld zith bevindend, met een open veld er 
achter in den loop van den stag, De dam slaat op 
gebjke wjjze de in hoar loop vrijstaande viiandeliike 
stukken telkens met minstens cen open veld er ach- 


Art. 13. Elke slag moet regclmatig stuk voor stuk 
worden aangetoond. waarfaij men wd meormalen over 
i ze fde fP en vel<1 «aaa, maar niet ten tweede 
‘*. w ' r !f t stuk. Tijdens het slaan ntogcu 
de wjandelgke stukken met van het bord fie twin cn 
warden. Dit geschiedt na den slag, 
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Art. 14. Dc speler is verplichr de mcest: stukkf*n 
tL slaan. Bij fielijk aantal up slag staande stukken 
moet met de DAM geslagen warden, 

Jc voorbceld : Schijf kan Dam en Schijf H luun. 
Dam kan twee schijven slaan., dan moot men met de 
SCHIJF slaan. t 


“ e vcrarbeeld; Schijf of Dam kan twee dam men 
sJ,aan, Schijt of Dam kan drie schijven slaan dan 
most men de SCHIJVEN slaan. 


HET EINDSPEL. 

Art. 15. Als men twee tegen sen Dam heeft. dan 
i* men vcrplicht in den tijd van zevcn setten te be- 
$Iisscn T anJcrs is het remise. 

Art. 16. In het bezit van Dam(men) en Schij£{ven) 
mag men nice meet dan driemaal achterclkaar met 
een der Dam (men) strijken, * 

Art. 17. Bij dam- of .schijfslag bedoeld wordt als 
men met een schijf de dam, of met een dam de schijf 
kan slaan dan moet de dam geslagen worden. 

Zie artikel 14. 


ON REGELM AT IGHEDEN. 

Art* 18. Wan nee r het bord verkeerd ligt is het 
spel ongeldig. 

Art. 19. Heeft een speler, inplaats van eigen 
stuk, een stuk van den tegenspeler opgespeeld en 
los gelaten* of wel na een slag te veel, te weinig 
of verkeerde stukken van het bord genomen of seifs 
een slag in het geheel met uitgevoerd, maar een, an- 
der stuk gespceld of eindelijk, indien door een speler 
cen of meer scukken verkeerdelijk van het bord 
worden. genomen, in al deze gcvallen kan de tegen- 
speler vorderen dat dit zoo blijft en als een gedano 
set gelden zal, of wel dat de stand geheel en al hcr- 
steld en in het cerstd geval opnieuw gespeeld of in 
andere gcvallen juist geslagen en weggenomen wordt 

Art. 20, EJke begane onjuistheid naoet onveran- 
derd blijven zoodra zij beantwoord is door een tegen- 

=et van den anderen speler. 
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Art 21. Hot is niet geoorloofd om onder het spel 
wc nkcn of aanwgsiwften te geven, of jets te doom 
wat hindcrlijk kan zijti voor speler of spelers, 

DE UITSLAG. 

Art. 22- Het spel is verloren voor den speler. die 
aan de beurt zijnde. in een tier navolgendc gcvallen 
verkeert: 

]„ jgecn stuk meer over heeft of vastgezet is ; 

2 . de stukken dooreen werpt; 

3 . het spel opgccft ; k 

4 . het spel faat vsiren of weigert door te spelen : 

5 . zich met houtlt aan dit reglemcnt ; 

6 . in tijdsoverschrgding vervalt* art. 25. 

In al deze gevallen geldt het spel voor den ande- 
ren spcler als gewonnen. 

Art. 23. Het spel is remise in het bij art. 15 om- 
schreven geval cn alle and ere waarin geen dcr beide 
spelers winst bcKaak. Voorts kunnen met weder- 
zijdseh goedvinden de spelers een nog niet geeindigd 
spel voor remise verklaren* behoudens recht en bil— 
lijkhcid tegenover derden, waajomtrent l>ij wedstrij¬ 
den de leider beslist. 

NOTATIE EN TIJDCONTROLE, 

Art. 24. Voor het noteeren van spclen en stan- 
den wordt de nummering van het bord gebruikt in 

art. 5 vermeld. 

Art. 25. Met vrije wedstrijden wordt er 2 1 u uur 
voor e£n spel toegestaan, bij twee spei 4 uur in tO'J 
taal ; is na die tijd het spel niet beslist dan moot e* 
binnen iederg minuut een zet gespecld worden tot- 
dat de partij beslist is; plaatst een spcler niet wan- 1 
neer de tijd om is, dan is de partij verloren. Ecrt 
spel winst met een spel remise is gewonnen spel. 

Art. 26. GeschitEen over bet spel moeten over- 
legd worden met het bestuur der club of een arbi- 
trage-oommissie. 

SLQTARTIKEL. 

Art. 27. Bij wedstrijden worden eventucele ge- 
scliilien aangeliouden tot het einde van den wedstrjjd. 
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INHOUD. 


Ter inleiding voor beginners. 

hoofdstuk I 

Eindspelen* hoofdsakelijk ' 


voor beginners 

hoofdstufe II 

Openingen: 


Opening A 

hoofdstuk III 

Openingen R, C en D 

OT 

hoofdstuk IV 

Openingcn E, F, G en H 

hoofdstuk V 

Openingen J en 1C 

hoofdstuk VI 

Eindspelen voor meet gevorderden 

hoofdstuk VII 

Fart yen en problemen 

hoofdstuk VIII 

Reglement van den Dim bond voor 


Fricsch spel 

hoofdstuk IX 
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